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DIGIHAVEL

MANUAL PRO UCITELE 1

Tato didakticka pomucka je ur€ena k vyuce ob&anské vychovy i dalSich pfedmétt. Sklada se z péti lekci doplnénych o metodické listy a specialné vyvinutou pocitatovou aplikaci.
Tato aplikace je navrzena vyhradné pro pouziti ve spojeni s pfedpfipravenymi aktivitami. Jeji unikatni rozhrani ve formé chatu umoznuje studentlim zadavat dotazy bud psanim
pres klavesnici, nebo hlasovym vstupem pomoci mikrofonu. Na zadané zpravy program okamzité reaguje, coZ podporuje interaktivni proces uéeni. Zaci mohou hodnotit kvalitu
odpovédi stisknutim palce nahoru &i palce dolu. Inspiraci pro tvorbu DigiHavla byl prezident Vaclav Havel, jehoz Zivot i odkaz se bytostné dotykaji témat demokracie, lidska prava

a boj proti totalité. Diky tomu je mozné zakum tato témata prakticky pfiblizovat.

VYBER STYLU KOMUNIKACE DIGIHAVLA

Ucitel si pfi tvorbé tfidy zvoli dle urovné zaka ve tfidé u polozky ,,Styl komunikace®,
jakou verzi DigiHavla chce s danou tfidou pouzivat (Realisticky / Zjednoduseny).
Realisticka verze nabizi delsi a slozitéjSi odpovédi a hodi se pro vySsi ro¢niky, zjed-
noduseny styl komunikace doporu¢ujeme pro nizsi ro€niky. Styl komunikace Ize
zménit kdykoli pfes ,,Upravit tfidu“ a projevi se od dal$i odpovédi — uprostied ho-
diny to ale doporu€ujeme pouzivat jen vyjimec€né.

TECHNICKE PREDPOKLADY PRO BEH APLIKACE DIGIHAVEL

Aplikace bé&zi na poc¢itac€ich (notebook i desktop), tabletech i telefonech.

Konfigurace zafizeni musi umozfiovat bezproblémové prohlizeni webovych stranek
(browsing). Hardwarové naroky na koncové zafizeni jsou minimaini, nebot slozité
vypocty probihaji v cloudu na vzdalenych serverech.

Doporucené prohlizece: Chrome, Microsoft Edge, Opera

Aplikace vyzaduje pfistup na internet. Pokud $kolni sit pouziva firewall umoznujici
pristupovat jen k vybranym URL, je tfeba zafidit u spravce Skolni sité pfistup pro
nasledujici stranky:

= hitps://odpovedneobcanstvi.cz/

= hitps://hypergateway.web.app/

= https.://alphai.cz/

= https://hyper.alphai.cz/

=  https:/qw-api.alphai.cz/

=  https://identitytoolkit. googleapis.com/

= hitps://securetoken.qgoogleapis.com/

= hitps://digientities.firebaseapp.com/

= hitps.//ffirebaseinstallations.googleapis.com/

= https://legacy.alphai.cz/

Alternativné je mozné se pfipojit pfes mobilni hotspot (aplikace pro koncového
uzivatele konzumuje malé mnozstvi dat).

Ugitel potiebuje e-mail, kterym se do aplikace pfihlasi. Zaci e-mail ani registraci

nepotirebuji — do hodiny vstupuji pfes odkaz nebo QR kod tfidy a zadaji si jen
prezdivku.
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PRIHLASENI UCITELE DO APLIKACE DIGIHAVEL

Ucitel se do aplikace DigiHavel pfihlasi jednim z téchto zpUsobu:

=  QOdkaz: https://hyper.alphai.cz/digi-havel

=  Naskenovanim QR kodu

Pfihlaseni probiha pomoci e-mailu, na ktery vam spravce pfidélil kredity. Pokud se
prihlaSujete poprvé, je potfeba si ucet vytvorit (registrace trva cca 1 minutu).

KREDITY - JAK FUNGUJI

Kredity jsou virtualni ména aplikace. Kazda odpovéd DigiHavla néjaké kredity stoji
— podle délky a naro€nosti. Vy ani Skola nic neplatite; kredity pfidélujeme zdarma
do vycerpani finanéni podpory, kterou jsme na dany rok pro projekt ziskali.

Jak se ke kreditim dostanete: pozadejte o pfistup na
www.odpovedneobcanstvi.cz/digihavel. Na zakladé zadosti vam pfidélime kredity
jesté pfedtim, nez se poprvé prihlasite — pfi prvnim pfihlaSeni uz je na Gc¢tu najdete.
Bez této zadosti kredity nemate a aplikace vam nebude fungovat.

Kolik kreditti lekce stoji: aplikace pocita 1 500 kreditt na Zzaka a lekci. Trida
o dvaceti zacich tedy vyjde na 30 000 kreditll. Vychazi to z realné spotreby
nameéfené na dosavadnich hodinach — bézny zak za hodinu utrati kolem

1 500 kreditd, ti nejaktivnéjSi necelé dva tisice.

Kredity se zakim nestrhavaji predem. Odectou se z vaseho uctu az ve chvili, kdy
zak skute¢né vstoupi do tfidy. Kdyz se polovina tfidy nepfipoji, o kredity nepfijdete.

Dosly zakovi kredity uprostied hodiny? V karté tfidy oteviete seznam zaka,
u konkrétniho Zaka kliknéte na ikonu darku, zadejte ¢astku a potvrdte. Kredity se
pfevedou z vaseho uctu okamzité, zak maze pokracovat.

Zbyly po hodiné nevyuzité kredity? Nepropadaji. U tfidy zvolte ,,Vratit
nevyuzité kredity*“ — zakim zlstane jen to, co skute¢né utratili, zbytek se vrati
vam. Smazani tfidy vrati kredity automaticky.

Kolik kreditll zbyva vam i jednotlivym Zakdm vidite v zaloZzce Analytika a v detailu
tfidy.

Potiebujete navysit? NapiSte na info@odpovedneobcanstvi.cz. NavySujte si
kredity v€as, reakce nam muze trvat i nékolik hodin.
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VYTVORENI TRiDY A LEKCE

Po pfihlaseni:

1. Kliknéte na ,,Platformy* v levém panelu.
2. Otevrete zalozku ,,Moje tridy*“.

3. Kliknéte na ,,Vytvorit tridu“.

Vyplrite:

= Lekce (napi. Demokracie, Lidska prava...)

= Nazev tiidy (napf. 8.A)

= Priblizny pocet zaka (vychozi 20 — pocitejte podle zafizeni, ne podle hlav:
dva zaci u jednoho pocitace jsou jeden ucet) a Kredity pfi pfipojeni (aplikace
je spocita sama z vybranych lekci)

Potvrdte tlaCitkem ,,Vytvorit“.

A ®
(3 Konverzace >

< DigiHavel
{z) Platformy

PRIHLASENi STUDENTU DO HODINY

U kazdé vytvorené tfidy uvidite ikonu QR kédu. Kliknutim na ni ziskate:
= QR kod pro studenty
=  PFmy odkaz (HTTPS)

Studenti se mohou pfipoijit:
= naskenovanim QR kédu (mobil / tablet)
=  kliknutim na odkaz

PrihlaSeni je okamzité, bez nutnosti registrace.

Z&k zada jen prezdivku (2 aZ 20 znaku), ktera musi byt ve tfidé jedinedna. Kdyz si
dva Z4ci zvoli stejnou, druhy dostane vyzvu zvolit jinou.

Zak se mlZe kdykoli vratit ke svému Uétu — stadi znovu otevfit odkaz tfidy a zadat
stejnou prezdivku. Najde svoji konverzaci i zbylé kredity, i kdyz mezitim zavfel

okno nebo pfesed! k jinému pocitadi.

Z4ci pracuji anonymné. DigiHavel se jich nepta na jméno, $kolu ani kontakt.
9504 kr. B DigiHavel ~ Q 2

Ugitel

Moji studenti Moje tridy Dotazniky Analytika

1.B — L1 Demokracie 0/25 3.C — L2 Lidska prava 2/23

Spravuje: Severus Snape Spravuje: Severus Snape -

Kredity pfi pfipojeni: +10 500 Kredity pfi pfipojeni: +5 000 -
https://hypergateway.web.app/groups/join/24H15J7ZurrGWsaGFtX... https://hypergateway.web.app/groups/join/BdCkNsMOO5VQu-ImGU... . I L

[ ]

I @ l- https://hypergat web.app/groups/
ol[z]e 2 @ o 7 @ n/272226a3

8.C — L4 Uméla inteligence 0/25

3.B — L2 Lidska prava 2/25

& Stahnout PNG Zavfit

)
s

Spravuje: Severus Snape

Kredity pfi pfipojeni: +7 500

https://hypergateway.web.app/groups/join/ TRBFx2n AWMmWKUE;s6.

o %8 a7 °

Spravuje: Severus Snape

Kredity pfi pfipojeni: +5 000

https://hypergateway.web.app/groups/join/272226ad

D # A 2720
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HLAS - DIKTOVANi A PREDCITANI
Hlas funguje ve dvou smérech a je dobré je nezaménovat.

Diktovani dotazu: zak i u€itel mohou misto psani pouzit mikrofon. Nestoji to
zadné kredity navic.

Predcitani odpovédi nahlas: spousti se ru¢né tlaCitkem u konkrétni zpravy, nikdy
se nespusti samo. Vy jako ugitel ho mate vzdy k dispozici — hodi se, kdyz promitate
tfidé a nechcete text Cist sami.

U zak( predéitani zapinate a vypinate zaskrtavatkem ,,Zaci smi pouzivat hlas“
pfi zakladani i upravé tfidy. Ve vychozim stavu je zapnuté.

Mluvené odpovédi spotiebuji vyrazné vic krediti nez psany text. Kdyz je zakiim
vypnete, text si jen pfectou a kredity vydrzi déle. Pokud se ve tfidé rozjede soutéz
v poslouchani, je vypnuti hlasu prvni véc, kterou udélat.

KOUZELNA SLOVA

Nékteré aktivity se spoustéji slovem napsanym do chatu. DigiHavel nabizi
osm pfibéhu:

Horska vesnicka

Skolni soutéz

Tajemny blogger

Hra na detektivy

Odpovédnost, nebo popularita?

Transparentnost versus statni tajemstvi

Stret zajm

Rizeni pod vlivem alkoholu.

N~ LN =

PFibéhy se spoustéji slovy ,,pfibéh 1“ az ,,pfibéh 8“. Probihajici aktivitu kdykoli
ukongite slovem ,,konec*. Kouzelna slova se daji psat i s preklepy a bez diakritiky.

ZPETNA VAZBA 0D STUDENTU

Na konci hodiny doporuéujeme studentim fFict, aby do chatu napsali
»tajna zprava“. Otevfe se kratky dotaznik se zpétnou vazbou, ktery zabere cca
30 sekund. Ziskana zpétna vazba pomaha zlepSovat DigiHavla i samotnou vyuku.
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Souhlas s vyuzivanim umélé inteligence zaky ve vyuce

Vazeni rodice,

v ramci obCanské vychovy planujeme ve vyuce pouziti aplikaci DigiHavel, ktera ma za hlavni cil rozvijet ob&anské kompetence zaku. Aplikace DigiHavel, ktera vyuziva technologie
umeélé inteligence, umoziuje Zaklm chatovat s digitalnim ¢lovékem DigiHavlem, ktery byl inspirovan osobou prezidenta Vaclava Havla. BEhem vyuky bude pfitomen ugitel, ktery
pouzivani metodicky povede.

Vazime si Vaseho souhlasu s pouzivanim této aplikace Vasimi détmi. Pokud byste radéji chtéli, aby Vase dité aplikaci ve vyuce nevyuzivalo, dejte nam, prosim, védét.

S pozdravem,

(Jméno ucitele)

PRILOHA — SOUHLAS S VYUZIVANIM UMELE INTELIGENCE ZAKY VE VYUCE VYCHOVA K OBCANSTVi - DIGIHAVEL — ODPOVEDNE OBCANSTVI [ 8 ]



DIGIHAVEL

€O JE TO UMELA INTELIGENCE?

Uméla inteligence — Atrtificial intelligence (Al) — je schopnost stroju napodobovat lidské
schopnosti, jako je uvazovani, u€eni se, planovani nebo kreativita.

Uméla inteligence je aplikace nebo algoritmus, ktery se do urcité miry chova jako mys-
lici ¢lovék. Za umélou inteligenci se obecné povazuje napfiklad odemykani telefonu
pomoci oblieje (rozpoznani obrazu), detekce spamu, pfepis hlasu na text (pocitacové
zpracovani pfirozeného jazyka), nebo tfeba chatbot &i digitalni ¢lovék jako DigiHavel.

Pozor! Dnesni technologie neumozhuji vytvaret pfesna digitalni dvojcata lidi. Digitalni
osoby se snazi konkrétnim osobam nazorové pfiblizit, ale nejsou schopny dané osoby
zcela replikovat. Je nutné Zaky na tento fakt ve vyuce upozornit, aby nezamérovali
digitalni osobu s realnou postavou. K digitalnim osobam je nutné pfistupovat jako k di-
daktické pomdcce, ktera ma pomoci Zakim udélat vyuku vice interaktivni a povzbudit
zajem zaku o dana témata.

CO JE TO ROBOT?

Radé studenttl, ktefi slysi o umé&lé inteligenci, se jako prvni vybavi robot. Je tedy
umeéla inteligence totéz co robot? Nikoli. Robot je obvykle chapan jako fyzicky stroj,
ktery do urcité miry pracuje samostatné. Chytrym mixérem v kuchyni pocinaje pres
stroje montujici automobily v tovarnach az po humanoidni (jako lidi vypadajici) ro-
boty, napfiklad ,Optimus® Elona Muska. DigiHavel nema zadné fyzické télo, takze
neni robot, ale je spiSe program nebo aplikace vybavena umélou inteligenci.

MANUAL PRO UCITELE 2

CO JE TO DIGIHAVEL?

DigiHavel je experimentalni pocitacova aplikace, inspirovana ¢eskym prezidentem Vacla-
vem Havlem, takze €asto zastava podobné nazory jako on. Je to aplikace uréena jako po-
mucka pfi vyuce zejména obcanské vychovy, a to vyhradné pro témata demokracie, lidska
prava, totalitarismus, uméla inteligence a spoleenské vyzvy z oblasti zivotniho prostiedi,
svobody projevu a etiky v politice. Pro jina témata neni aplikace naprogramovana.

DigiHavel ma svuj vlastni ,mozek" tvofeny slozitou spleti umeélych neuronovych bunék tvo-
fenych mnoha miliardami parametr(. V oboru umélé inteligence takovému mozku Fikame
hluboké neuronové sité (DNN). Model, ktery tvofi €ast tohoto mozku, je trénovan na obrov-
ském mnozstvi volné dostupnych informaci z internetu.

Pozor! Kvdli velké slozitosti neni tato aplikace bezchybna, a to jak v simulovani nazor
pana prezidenta, tak i v konstatovani faktd o svété. Pfestoze ve vétSiné pripadl funguje
dobfe, obas ma DigiHavel sklony si ,vymyslet“ a déla chyby. Doporu€ujeme tedy k jeho
vystuplm pfistupovat vzdy s kritickym uvaZovanim a pfipadna fakta ovéfovat i z dal$ich
zdroji! Berme tuto jeho vlastnost jako pfilezitost k posileni digitalni kompetence, prace
s kritickym ovéfovanim informaci, schopnosti rozpoznat fake news, schopnosti spravné po-
lozit otazku. V ramci kazdé aktivity s DigiHavlem je mozné pfidat zak(m jako ukol i od-
halovani pripadnych nepresnosti, které DigiHavel ve svych odpovédich bude mit
(viz informace o kompetenénim modelu pro odpovédné obéanstvi).

Podobu DigiHavla vytvoril karikaturista Pavel Reisenauer. Znazornéni formou karikatury
ma poukazovat na fakt, Ze uméla inteligence nedokaze vytvofit klon realného ¢lovéka, ale
muZe se jim pouze inspirovat. Ze stejného dlivodu ani hlas DigiHavla neodpovida hlasu
prezidenta Vaclava Havla.
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INFORMACE 0 STRUKTURE METODICKYCH LISTU A JAK S NIMI PRACOVAT

Metodicke listy reaguji na potfeby pedagoga a jsou navrzené tak, aby obsahovaly vSechny
potfebné informace a vystupy. Je zachovan stejny model metodik jako u dalSich publikaci
projektu ,Odpovédné obcanstvi“, ato zcyklu ,Vychova k ob&anstvi“ (dostupné na
https://odpovedneobcanstvi.cz/ke-stazeni/). Uzivatelé téchto metodik tak mohou pfi vyuce
plynule navazovat na vzdélavaci obsah.

Metodické listy obsahuji téma lekce, zafazeni obsahu do Ramcového vzdélavaciho pro-
gramu (dale jen RVP) skrze jednotlivé o¢ekavané vystupy vzdélavaci oblasti Vychova k ob-
Canstvi, ale také zafazeni obsahu do prafezovych témat. NapInéni vystupt prdfezovych
témat Ize realizovat rlizné, at uz samostatnym pfedmétem nebo implementaci témat do
v8ech vyucovacich pfedmétl. Témata lekci Ize tedy zafadit do obsahu prafezovych témat
Osobnostni a socialni vychova (OSV), Vychova demokratického ob&ana (VDO), Multikul-
turni vychova (MKV) a Medialni vychova (MV).

Cile hodin jsou navrZené tak, aby odpovidaly kompetenénimu modelu pro odpovédné
obcanstvi. Dil¢i cile jednotlivych lekci naplfuji cile kompetence odborné, kompetence me-
todické, kompetence k vytvoreni si vlastniho nazoru a kompetence k jednani (viz informace
0 kompetenénim modelu pro odpovédné obc¢anstvi).

Kazda lekce obsahuje dil¢i aktivity, které |ze vyuzit jak samostatné, tak v navaznosti na
sebe. Kazd4 lekce obsahuje aktivity evokaéni pro uvod hodiny, motivaci do tématu a zjis-
téni zakovskych prekonceptul, aktivity hlavni, kde dochazi k ziskavani novych znalosti,
dovednosti a postojll, ale také aktivity reflektivni, pfi nichz dochazi k zopakovani novych
informaci, ke zvnitfnéni a uzavfeni vyu€ovaciho procesu.

Jednotlivé aktivity obsahuji informace o konkrétni vyuéovaci metodé nebo formé&, o pom(c-
kach, které jsou potieba pro realizaci konkrétni aktivity, a pfibliznou ¢asovou naro€nost
aktivit. Idealné Ize jednotlivé lekce realizovat ve dvouhodinovych blocich. V metodic-
kych listech naleznete i navrh na jejich Gpravu, pokud budete mit mensi éasové moznosti,
pripadné také ,,minimalistickou verzi“, ktera obsahuje minimailni arover toho, co si maji
Z4ci z daného tématu osvojit (kompetence KO a KM). Casova naroénost se ale mize ménit
v zavislosti na véku, Urovni a schopnostech zaku.

V kazdé dil¢i aktivité se nachazi i kratka reflexe, ktera slouzi pedagogim prevazné k ukon-
¢eni této aktivity, k prezentaci vysledk( a k tomu, aby se ujistili, zda Zaci vSe spravné po-
chopili.

KOMPETENCNiI MODEL PRO ODPOVEDNE OBCANSTVI

Zakladem kompetenéniho modelu pro odpovédné obcanstvi je rozloZeni vyukovych cilt do
jednotlivych kompetenci — kompetence odborné, metodické, k jednani a k vytvoreni si
vlastniho nazoru. Tyto kompetence se vzajemné propojuji, jsou na sobé zavislé a dohro-
mady naplfiuji kompetenci ob&anskou. Znéni této kompetence jsme navrhli v souladu s in-
spiraci v rakouském kompetencnim modelu s doporu¢enim Rady EU o kli€ovych kompe-
tencich pro celozivotni vzdélavani.

Obcanska kompetence je souhrn navzajem provazanych znalosti, dovednosti a postoju,
které vedou jedince k odpovédnému ob¢anstvi. Zakladnim pilifem odpovédného ob&anstvi
jsou znalosti, které jedinci umozniuji tvofit si vlastni politicky nazor a postoj, na jejichz za-
kladé se pak odpovédné podili na spoleCenském zivoté. Znalosti na zakladé odborné kom-
petence zahrnuji védomosti zejména o politickych a pravnich, ale také ekonomickych
a medialnich pojmech a strukturach, v hodnotové oblasti vychazeji z Ustavy CR. Doved-
nosti odpovédného ob&ana vychazeji pfedevsim ze schopnosti analytického a kritického
mysleni. Jsou soucasti kompetence metodické a kompetence k vytvoreni si vlastniho na-
zoru. Mezi dovednosti odpovédného ob¢ana patfi samostatné posuzovani spravnosti/vé-
rohodnosti nazoru na spoleenské déni, prace s informacemi, jejich analyza a interpretace,
kritické posouzeni pfedloZzenych nazorl na zakladé znalosti formulovani nazord vlastnich.
Postoje vychéazeji z kompetence k jednani a zahrnuji aktivni participaci a motivaci k ni.
Vlastni postoj a participace jsou zalozeny na predchozich kompetencich, tudiz odborna
znalost a schopnost prace s ni jsou podminkou pro odpovédné zapojeni a angazovani se
v obéanském a spolecenském zivoté.

Nize naleznete stru¢ny popis jednotlivych dil¢ich kompetenci oborového kompe-
tenéniho modelu pro odpovédné obc¢anstvi a jejich propojeni s pracovnimi zna-
lostmi.

VYCHOVA K OBCANSTVi - DIGIHAVEL — ODPOVEDNE OBCANSTVI [ 10 ]



KOMPETENCE ODBORNA (K0)

=  Schopnost, dovednost a ochota rozumét politickym kategoriim a konceptim, nakladat
s nimi a rozvijet je.

= Osvojeni umozfiuje rozumét politickym termindm a konceptlm, analyzovat je a vyuzi-
vat.

= Na zakladé této kompetence Ize rozpoznat kazdodenni jazyk a jazyk odborny, tento
odborny jazyk vyuzivat k charakteristice pojmu a k nakladani s nimi.

=  Doporu¢ené metody: pojmové mapy, hledani a srovnavani definic pojmu, analyza
pojm{, hledani nadfazenych pojmu apod.

KOMPETENCE METODICKA (KM)

=  Schopnost, dovednost a ochota se politicky vyjadfovat a analyzovat politické projevy
ostatnich.

= Jde o tvorbu vlastniho ,kuffiku metod®, které umoznuji analyzovat politické informace
a medialni produkty.

=  Dil¢imi kompetencemi jsou kompetence k analyze jiz vytvofenych politickych produktt
a kompetence k tvorbé vlastnich politickych produktu.

=  Doporu¢ené metody: analyza obrazovych a audiovizualnich materiald, interpretace
a zhotoveni grafu a statistik, pfiprava a vedeni anket a dotaznika.

KOMPETENCE K VYTVORENI SI VLASTNIHO NAZORU (KKVVN)

=  Schopnost, dovednost a ochota samostatné a podloZzené zhodnotit politicka rozhod-
nuti, problémy a kontroverze, pfedneseni a formulovani nazor( viastnich.

=  Cilem je zvysit a prohloubit kvalitu argumentace a tvorba vlastniho hodnotového zeb-
ficku, které jsou zasadni pro tvorbu vlastniho nazoru.

=  Dil¢imi kompetencemi jsou kompetence k provéfovani jiz pfedloZenych nazord a kom-
petence k samostatnému vytvoreni si vlastniho nazoru.

=  Doporucené metody: diskusni a debatni hry, rolové hry, moralni dilemata, analyza fake
news, analyza obrazku.

KOMPETENCE K JEDNANi (KkJ)

Schopnost, dovednost a ochota fesit politické problémy, formulovat vlastni postoje,
rozumeét stanoviskiim ostatnich a podilet se na feSeni problému.

Osvojeni umozhiuje vyjadfit a hajit viastni ndzory a zajmy, pomaha akceptovat kom-
promisy a prosazovat vlastni navrhy, podilet se na politickych procesech a prejimat
politickou odpovédnost.

Cilem je také schopnost navazat kontakt s politickymi Ciniteli a vyuzit nabidky instituci
v okoli.

Dil¢imi kompetencemi jsou kompetence k vyjadfovani a prosazovani zajmu a kom-
petence k vyuzivani nabidek riznych instituci a politickych zafizeni.

Doporu¢ené metody: simulaéni hry, diskusni kole¢ka, debaty, pouzivani socialnich
siti, Skolni rady a parlamenty, politické akce.

PRACOVNI ZNALOSTI

Osvojeni si urcitych kompetenci je zavislé na ziskanych védomostech. Tyto znalosti
potfebné pro rozvoj a ziskani kompetenci se nazyvaji pracovni znalosti, viz obr. 2.
Pracovni znalosti maji instrumentalni charakter a nepfedstavuji zadny pevny soubor
védomosti a znalosti. Jsou to pojmy, koncepce a definice, které se odvozuji od dané
situace, tématu a problému ve vyuce.
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Pracovni

znalosti
Odborna Metodicka
kompetence kompetence

homg o Kompetence
k vytvoreni si Cladnint
vlastniho nazoru )

Obrazek 2 naznaduje propojeni jednotlivych schodl s diléimi kompetencemi. Pra-
covni znalosti jsou nutné pro rozvoj vSech dil€ich kompetenci oborového kompe-
ten¢niho modelu pro odpovédné obcanstvi. Jsou to pojmy, koncepty a definice, které
se odvozuji od dané situace, tématu a problému ve vyuce. Vystupem osvojeni si
a rozvojem vSech kompetenci je pak odpovédny obcan, coz je také hlavnim cilem
komplexniho ob&anského vzdélavani. Co se ,cesty k odpovédnému obanstvi® tyce,
muUZeme ocekavat, Ze rozvijenim kompetence odborné Ize dosahnout ,prvniho
schodu“ odpovédného obcana, a to zprostfedkovani zakladnich védomosti. Tento
stuperi spolu s metodickou kompetenci vede k vétSimu porozuméni politice. Kompe-
tence k vytvorfeni si vlastniho nazoru je spojena se ,tfetim schodem®. ,Posledni
schod*, tedy politickd angazovanost, odpovida kompetenci k jednani. Je zfejmé, ze
pokud zak rozviji své kompetence k jednani, mudze se stat politicky angazovanym.

Podrobny popis kompetenéniho modelu a jeho inspiraci v rakouském kompetenénim
modelu pro obCanské vzdélavani naleznete v publikacich ,Kompetence pro odpo-
védné ob¢anstvi — pfispévek do diskuse o revizi ramcovych vzdélavacich program(”
a ,Vychova k ob&anstvi 1 — materialy do vyuky pro 2. stupefi ZS a viceleta gymnazia“
(dostupné na https://odpovedneobcanstvi.cz/ke-stazeni/).
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METODICKE LISTY

Obsah

RVP - oceka-
vané vystupy

RVP - prure-

zova témata

Cil hodiny /
kompetence

Tipy

Minimalis-
ticka verze

Zakladni demokratické principy, svoboda, rovnopravnost, lidska dustojnost, zodpovédnost.

V0-9-4-02 rozlisuje a porovnévé tkoly jednotlivych slozek statni moci CR

VO-9-4-03 objasni vyhody demokratického zptisobu fizeni statu pro kazdodenni Zivot obéant
VO-9-4-04 vylozi smysl voleb do zastupitelstev v demokratickych stdtech

VO-9-1-04 uplatriuje vhodné zplisoby chovani a komunikace v riznych Zivotnich situacich

Osobnostni a socialni vychova
e  Komunikace
e  Kooperace a kompetice

Vychova demokratického ob¢ana
e Obcan, obCanska spolecnost a stat
e Formy participace ob¢anu v politickém Zivoté
e  Principy demokracie jako formy vlady a zplsobu rozhodovani

KO: Z&k vysvétli zakladni principy demokracie.

KM: Zak kategorizuje principy demokracie a vybira z nich na zakladé svého postoje a nazoru.
KkVVN: Zak vyjadfuje sv(jj nazor ohledné rozvoje demokracie a potfeby jeji obrany.

KkJ: Zak prezentuje svij postoj k demokracii.

Aktivity zaberou dvé vyucovaci hodiny. Nejlépe je vyhradit si na celou aktivitu blok dvou vyu€ovacich hodin za sebou. Pokud to neni mozné, Ize realizovat

v prvni vyu€ovaci hodiné aktivitu ,Volné psani“ a ¢ast aktivity ,Skladacka“. Ve skupinach dostanou Zaci jednotlivé principy demokracie a maji k nim napsat
vysvétleni — co znamenaji (napf. jak by je vysvétlili svym mlad$im spoluzaktm). Aktivitu ukonéi prezentace vysvétleni — kazda skupina predstavi ¢ast prin-
cipl k vysvétleni, tak, aby zaznéla vysvétleni ke vSem principim (podle poctu skupin, vysvétleni 12 principi se rovhomérné rozdéli mezi skupiny).

Ve druhé vyudovaci hodiné se ve stejnych skupinach pokraduje v aktivité — po kratkém pfipomenuti. Zaci komunikuji s DigiHavlem, ten doplfiuje vysvétleni
principll, Zaci je sefazuji. Blok ukoncéuje aktivita ,Shrnujici bublina®.

Minimalisticka verze zahrnuje aktivitu ,Volné psani“ a ,Skladacka“. Pfi ,Volném psani“ Zaci nejprve pisi vSe, co je k tématu demokracie napadne (odpovéd
vytvofi kratky zapis. Nasledné dostanou zZaci ve skupinach jednotlivé demokratické principy (aktivita ,Skladacka“) — maji k nim napsat vysvétleni, co zname-
naji. Tato vysvétleni nasledné prezentuji svym spoluzakim. Ve druhé vyuc€ovaci hodiné pracuji s DigiHavlem — pokladaji mu otazky, co jednotlivé principy
znamenaji. Nasledné je sefazuji dle dllezitosti a prezentuji a zdlvodnuiji svlj vybér.
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Aktivizace,
evokace

Hlavni ¢ast
hodiny,
expozice,
fixace

Volné psani - co je demokracie?

Forma/metoda: samostatna prace, vysvétlovani, rozhovor, diskuse

Pomucky: manual pro ucitele ,DigiHavel“, ,Karikatura: DigiHavel“, aplikace pro komunikaci s DigiHavlem na https://hypergateway.web.app/digi-havel,
digitalni zafizeni k projekci tfidé (notebook/PC a projektor), psaci potreby, sesit/list papiru.

Cas: 20 minut

Uvedeni: Ucitel predstavi osobu prezidenta Vaclava Havla a poté i DigiHavla pomoci videi:
https.//havelchannel.cz/cs/01870/vaclav-havel-v-osmi-minutach
www.odpovedneobcanstvi.cz/digihavel-predstaveni

https://edu.ceskatelevize.cz/video/7238-medailonek-vaclava-havia, https.//edu.ceskatelevize.cz/video/2777-vaclav-havel-a-jeho-odkaz, https.//edu.ceskate-
levize.cz/video/9635-dramatik-vaclav-havel, https://edu.ceskatelevize.cz/video/4187-kdo-je-vaclav-havel, https://edu.ceskatelevize.cz/video/8770-vaclav-
havel, https://edu.ceskatelevize.cz/video/12138-vzpominka-na-vaclava-havia),

Poté vysvétli pravidla pro komunikaci s DigiHavlem (informace najdete v Manualu pro ucitele).

Popis aktivity: Volné psani — Zaci maji 5 minut nepfetrzité psat vSe, co je napadne k tématu demokracie (odpovéd na otazku ,Co je demokracie?“). Po
napsani podtrhnou nejdilezit&jsi pasaze, nasledné jednu vyberou a tu preétou. Cas vymezeny na volné psani Ize v pfipadé potfeby zkratit na 3 minuty.

Reflexe: Potom polozi otazku ohledné demokracie DigiHavlovi. Nasleduje diskuse nad odpovédi DigiHavla, ugitel dopini a rozvine odpovédi zaku a Digi-
Havla. | zde Zaci mohou pracovat ve skupinach — pokladat otazky a interpretovat odpovéd DigiHavla. Zaci si podle potfeby spoleéné s ugitelem vytvofi
kratky zapis — vymezeni ,Co je demokracie®.

Tipy: Pfi omezenych €asovych moznostech Ize tuto aktivitu nahradit jinou aktivizaéni metodou (napf. hledani asociaci ke slovu demokracie, metoda alfa-
box, metoda &tyilistku apod.).

Skladacka

Forma/metoda: skupinova prace, rozhovor, vysvétlovani, diskuse

Pomucky: karti€ky ,Principy demokracie” do kazdé skupiny, digitalni zafizeni do kazdé skupiny (tablet, smartphone, notebook, PC), digitalni zafizeni k pro-
jekci tfidé (notebook/PC a projektor), aplikace pro komunikaci s DigiHavlem na https:/hypergateway.web.app/digi-havel

Cas: cca 40 minut

Principy:
e moc ve staté je rozdélena na moc zakonodarnou, vykonnou a soudni
e zdrojem moci je lid, ktery svoji vili projevuje ve volbach (otdazka na Al, co znamena ,zodpovédné projevuje”)
e ve volbach ma kazdy hlas stejnou vahu / politicka rovnost
e je respektovana nazorova pluralita
e jsou respektovana zakladni prava a svobody — hodnota rovnopravnosti svobody a lidské dustojnosti jedinct
e plati rovnost ob&and pfed zakonem a nutnost dodrzovani pravniho fadu
e pravo na soukromé vlastnictvi
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Reflexe,
hodnoceni

o ekonomicky systém je zaloZen i na soukromém podnikani

e politicka rozhodnuti vychazeji z viile vétsiny

e  jsou zajisténa prava mensin

e statni sprava a samosprava jsou decentralizovany

e existuje svobodny pfistup k informacim, cenzura je nepfipustna

Uvedeni: V tuto chvili se DigiHavel stava uditelem a pomaha vysvétlovat principy demokracie. Zaci jsou rozdéleni do skupin a diky vyuZiti digitalniho zafi-
zeni se mohou s DigiHavlem poradit o tom, co jednotlivy princip znamena.

Popis aktivity: Ucitel Zadky rozdéli do skupin po 4-5 ¢lenech. Kazdé skupiné je pfidéleno alespori jedno digitalni zafizeni podle toho, jak je ucitel s Zaky
zvykly pracovat, Ize vyuzit tablet, smartphone, notebook i stolni pocita¢. Kazda skupina dostane karti¢ky ,Principy demokracie®, které si ve skupiné zaci rozstfi-
haji. (Pro urychleni bude dobré mit kartigky jiz nastfihany.) Zaci se pomoci e-mailového uétu prihlasi do DigiHavla https./hypergateway.web.app/digi-havel.
Postupné kladou DigiHavlovi otazky, co jednotlivé principy znamenaji. Od DigiHavla se dozvidaji, co jednotlivé principy znamenaiji, a na zakladé svych

a nové ziskanych znalosti dostanou za Ukol sefadit vSechny principy od nejdlezitéjSich po ty nejméné dulezité. Jakmile maiji principy sefazené, vybiraji

6 nejdulezitéjSich, bez kterych si mysli, Ze by demokracie nemohla existovat. Az budou mit vybrano 6 principd, ziZi ugitel zadani, aby z téchto 6 vybrali 3,
které se jim zdaji byt nejzasadné;jsi. Poté, co maji vybrany 3 nejdulezitéjsi principy, se zeptaji DigiHavla, jaké 3 principy a pro¢ by vybral on.

Reflexe: Pii spolecné reflexi skupiny prezentuji a zdtivodnuji sviij vybér. V pfipadé potfeby ¢i neporozuméni muize jesté ucitel vysvétlit jednotlivé principy
nebo se zaku doptavat a zjiStovat, zda vS§emu porozuméli a jak se lisil/nesil jejich vybér od vybéru DigiHavla.

Tipy: Karticky je vhodné nakopirovat na riizné barevné papiry pro lepsi rozliSeni skupin (Ize tak i skupiny pojmenovat). Pokud jsou zaci zvykli pracovat na
vlastnich smartphonech, mize s DigiHavlem pracovat sou¢asné vice zaku, ¢imz se zkrati ¢as aktivity. V pfipadé ¢asové nouze, podle uvazeni ucitele, Ize
mit pouze jednokolovy vybeér (6 principt nebo 3 principy).

Shrnujici bublina

Forma/metoda: samostatna prace/skupinova prace, rozhovor, diskuse

Pomucky: obrazek ,Vaclav Havel diskutuje®, aplikace pro komunikaci s DigiHavlem na https:/hypergateway.web.app/digi-havel, digitalni zafizeni k projekci
tfidé (notebook/PC a projektor)

Cas: cca 20 minut

Uvedeni: Ucitel uzavre téma demokracie a vyzve Zaky, aby se zamysleli nad tim, co délat, aby se demokracie rozvijela, a jak ji maji branit.

Popis aktivity: Ugitel na tabuli promitne obrazek ,Vaclav Havel diskutuje®. Zaci maji za Gkol se zamyslet nad otazkou v bubliné a odpové&dét na ni. Odpovi-
dat mohou ve formé tfidni diskuse, zapisovat odpovédi do seSitu nebo je formulovat ve skupiné, ve které pracovali v predes|é aktivité. Poté pozadaji Digi-
Havla, aby se vyjadfil k jejich odpovédi, aby ji okomentoval. Nasledné Zaci prezentuji své odpovédi a to, jak je okomentoval DigiHavel — zkracené parafra-
zuji jeho sdéleni, nectou je doslova.

Reflexe: Po prezentovani odpovédi zakl nebo skupin ucitel vyzve DigiHavla, aby na otazky také odpovédél. Ucitel mize odpovédi precist, okomentovat &i
doplnit.

Tipy: Pfi menSich ¢asovych moznostech je lepSi Zaky nechat ve skupinach, ve kterych pracovali v predeslé aktivité. Také je mozné zaky vyzvat, aby odpo-
vidali jednou vétou, pfipadné aby jejich odpovéd dodrzela pfedem vymezeny ¢asovy limit (napf. 30 sekund).
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MOC VE STATE JE ROZDELENA
NA MOC ZAKONODARNOU,
VYKONNOU A SOUDNi

ZDROJEM MOCI JE LID,
KTERY SVOJI VULI
PROJEVUJE VE VOLBACH

VE VOLBACH MA KAZDY
HLAS STEJNOU VAHU /
POLITICKA ROVNOST

JE RESPEKTOVANA
NAZOROVA PLURALITA

JSOU RESPEKTOVANA ZAKLADNI
PRAVA A SVOBODY - HODNOTA
ROVNOPRAVNOSTI SVOBODY
A LIDSKE DUSTOJNOSTI JEDINCU

PLATI ROVNOST OBCANU
PRED ZAKONEM A NUTNOST
DODRZOVANI PRAVNIHO RADU

PRAVO
NA SOUKROME
VLASTNICTVi

EKONOMICKY SYSTEM
JEZALOZENINA
SOUKROMEM PODNIKANI

POLITICKA ROZHODNUTI
VYCHAZEJi Z VULE
VETSINY

JSOU ZAJISTENA
PRAVA MENSIN

STATNIi SPRAVA
A SAMOSPRAVA JSOU
DECENTRALIZOVANY

EXISTUJE SVOBODNY
PRISTUP K INFORMACIM,
CENZURA JE NEPRIPUSTNA

PRACOVNI LIST — KARTICKY — PRINCIPY DEMOKRACIE
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Co mame délat pro rozvoj demokracie?
Jak mame demokracii branit?
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Obsah

RVP -
ocekavané

vystupy

RVP -
prurezova
témata

Cil hodiny /
kompetence

Tipy

Minimalisticka
verze

Zakladni lidska prava a svobody, ochrana a poruSovani lidskych prav

VO-9-4-05 posoudi vyznam ochrany lidskych prav a svobod
VO-9-1-04 uplatriuje vhodné zplsoby chovani a komunikace v riznych Zivotnich situacich,
pripadné neshody c¢i konflikty s druhymi lidmi fesi nendsilnym zptisobem
VO-9-1-05 objasni potrebu tolerance ve spolec¢nosti, respektuje odliSné nazory, zdjmy, zplisoby chovani a mysleni lidi

Osobnostni a socialni vychova
e Komunikace
e  Mezilidské vztahy
e  Kooperace a kompetice

Vychova demokratického ob&ana
e Obcan, obCanska spolecnost a stat

Multikulturni vychova
e Princip socialniho smiru a solidarity

KO: Zak dokaze charakterizovat zakladni lidska prava.

KM: Zak vyjadfuje sviij nazor a postoj k lidskym praviim pohybem po tfidé v jednotlivych rozich, které vyjadfuji souhlas/nesouhlas.
KkVVN: Zak si vytvari svij nazor na zakladni lidska prava a jejich duleZitost ve spoleénosti.

KkJ: Zak prezentuje svoje umisténi v evaluagnim obrazku a svoje rozhodnuti zdiivodfuije.

Aktivity zaberou dvé vyucovaci hodiny. Nejlépe je vyhradit si na celou aktivitu blok dvou vyu€ovacich hodin za sebou. Pokud to neni mozné, Ize realizovat
v prvni vyugovaci hoding aktivitu ,Skalovani* a &ast aktivity ,Pro/kontra diskuse® — pfiprava a tvorba argumentt. Ve druhé vyuovaci hodiné prob&hne
diskuse a hlasovani. Nasledné se pokracuje s aktivitou ,Evaluaéni obrazek®.

Minimalisticka verze zahruje aktivitu ,Skalovani“ — Zaci zaujimaji misto v jednotlivych 4 rozich tfidy vyjadtuijici jejich postoj. Nasledné zjistuji dotazem na
DigiHavla, co si o tom mysli on. Po jeho odpovédi mohou pfehodnotit své postaveni v pfisluSném rohu. Potom reflektuji, pro¢ se rozhodli zvolenym zpU-
sobem, a interpretuji nazor DigiHavla.
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Faze

Predstaveni:

Hlavni ¢ast
hodiny,
expozice,
fixace

Hlavni ¢ast
hodiny,
expozice,
fixace

Aktivita / metoda

Ucitel pfedstavi osobu prezidenta Vaclava Havla a poté i DigiHavla pomoci videi:
https://havelchannel.cz/cs/01870/vaclav-havel-v-osmi-minutach
www.odpovedneobcanstvi.cz/digihavel-predstaveni

Skalovani - 4 rohy

Forma/metoda: samostatna prace, rozhovor, diskuse

Pomucky: karticky ,Souhlas / Nesouhlas®, digitalni zafizeni k projekci tfidé (notebook/PC

a projektor), aplikace pro komunikaci s DigiHavlem na htfps:/hypergateway.web.app/digi-havel, manual pro ucitele ,DigiHavel“, karti¢ky , Tvrzeni*.
Cas: cca 20 minut

Uvedeni: Ucitel predstavi DigiHavla jako tcastnika vyucovaci hodiny a vysvétli détem, Ze se zucastni aktivit jako jejich ,spoluzak” a radce. Zdirazni, Ze
se v ramci této hodiny dozvédi nazory a postoje nejen svych spoluzaku, ale i samotného DigiHavla. Podotkne, Ze samozrejmé DigiHavel se mize zmylit,
a je nutné si néktera fakticka tvrzeni ovérit. Navaze tématem hodiny — zakladni lidska prava. Pripomene dilezité znaky a historické mezniky, aby uved!
Zaky do tématu (Ize néktera zakladni prava jmenovat, a zjistit tak Zakovské prekoncepty).

Popis aktivity: UGitel pfipravi nazvy 4 roht — souhlasim, spiSe souhlasim, spiSe nesouhlasim, nesouhlasim — ve tfidé. Do kazdého rohu nalepi vytiste-
nou kartigku s danym postojem. Zaci se rozdéli do mensich skupin (3—4 Z&ci), pfipadné do dvojic (dle celkového podtu Zaku ve tfidé). Kazda skupina
dostane na listec¢ku jedno tvrzeni. Ve skupiné maji prodiskutovat, do jakého ze &tyf roht (souhlasim, spiSe souhlasim, spiSe nesouhlasim, nesouhlasim)
jako skupina pujdou. Poté co zaujmou misto, maji zjistit, co si o tomto tvrzeni mysli DigiHavel — formuluji otazku pro DigiHavla. Nasledné skupiny reflek-
tuji, pro¢ se rozhodly zvolenym zplsobem, a interpretuji nazor DigiHavla.

Tvrzeni:

Kazdy ma pravo se rozhodnout, zda chce, nebo nechce Zit.

Je v pofadku, kdyZ se nékdo pfedstavuje cizim jménem.

Chodit do Skoly mohou jen muzi.

Volit mohou pouze lidé s vysokoSkolskym vzdélanim.

Kazdy muze vyjadfit svlj nazor a nést za néj zodpovédnost.

Kazdy si miize svobodné rozhodnout, jaké povolani chce vykonavat.

Reflexe: Reflexe aktivity neni nutna, jelikoz probiha po kazdém sdéleném tvrzeni.

EVALUACNI OBRAZEK

Forma/metoda: samostatna prace, vysvétlovani, rozhovor
Pomucky: obrazek ,Evaluace®, projektor, PC/notebook, aplikace pro komunikaci s DigiHavlem na https.//hypergateway.web.app/digi-havel
Cas: cca 25 minut

Uvedeni: UCitel privede Zaky k reflexi celé hodiny. Pripomene, jaké aktivity probéhly, jaké bylo téma, a pfipomene dilezité body, které by si Zaci méli
odnést. Rozhovorem s Zaky upozorni na ddlezitost lidskych prav. Vysvétli také zakam, jak s pomoci obrazku mohou tuto hodinu zreflektovat.

Popis aktivity: Ucitel promitne projektorem evaluaéni obrazek z ucitelské prezentace tak, aby jej vSichni vidéli. Po pfipomenuti vSeho, co se nachazi
vyse, vysvétli zadani. ,Zkus si pfedstavit, Ze jsme se ocitli v dobé, kdy neexistuji Zadna prava ani svobody. O tvém Zivoté rozhoduji ostatni, do Skoly
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mohou chodit jen ti nejbohatsi, k volbam mohou chodit jen muzi. Nemuze$ si vybrat povolani, které chces vykonavat, to, ¢im budes, vybiraji ostatni.
Nesmis Fikat, co si mysli§, nesmis nic vlastnit, vSe je majetkem v8ech nebo ostatnich. Predstav si, Ze se nachazi$ na tomto misté beze vSech prav, ktera
méme. Kde se vidi§? Proé by sis vybral zrovna takové misto?“ Zaci popisuji mista, kde se vidi, a vysvétluji, pro¢ se takto rozhodli. Nasledné maji Zaci
zjistit od DigiHavla, co si mysli o jejich volbé, a také to, kam by se na obrazku umistil on (most, tunel, les, kopec, dim, véz, balén). Je mozné pracovat ve
skupinach, kdy si nejprve vzajemné prezentuji sva umisténi a pak se na toto ptaji DigiHavla. Skupiny/¢lenové skupin pak prezentuji ostatnim své volby

i volbu DigiHavla.“

Reflexe: Pokud si to situace vyzada, maze ucitel shrnout odpovédi zakl a aktivitu zhodnotit. Reflexe této aktivity vSak neni nutna.
Tipy: Pokud Zaci nereaguji sami, maze aktivitu zacit ucitel a zdlvodnit své misto sam. Muze to fungovat jako vhodna motivace zaku k aktivité.
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SOUHLASIM
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NESOUHLASIM
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SPISE
SOUHLASIM
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SPISE
NESOUHLASIM
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KAZDY MA PRAVO JE V PORADKU,

SE ROZHODNOUT, KDYZ SE NEKDO CHODIT DO SKOLY
ZDA CHCE, PREDSTAVUJE MOHOU JEN MUZL.
NEBO NECHCE ZIT. CIZiM JMENEM.

KAZDY SI MUZE

VOLIT MOHOU KAZDY MUZE ¢
POUZE LIDE VYJADRIT NAZOR o7 OO AKE
S VYSOKOSKOLSKYM A NEST ZA NEJ oL AN CHeE
VZDELANIM. ZODPOVEDNOST.

VYKONAVAT.
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PRACOVNI LIST - OBRAZEK EVALUACE
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Obsah

RVP -
ocekavané

vystupy

RVP -
prarezova
témata

Cil hodiny /
kompetence

Tipy

Minimalisticka
verze

Demokraticky a totalitni systém, odboj proti totalithimu komunistickému rezimu, Charta 77

VO-9-4-01 rozlisuje nejéastéjsi typy a formy statu a na prikladech porovna jejich znaky
V0-9-4-03 objasni vyhody demokratického zplsobu rizeni statu pro kazdodenni Zivot ob¢anu
VO-9-1-03 kriticky pristupuje k medialnim informacim

VO-9-1-04 uplatriuje vhodné zptisoby chovani a komunikace v ruznych Zivotnich situacich

Osobnostni a socialni vychova

e  Komunikace

e Kooperace a kompetice

e Hodnoty, postoje, prakticka etika
Vychova demokratického obCana

e Obcan, ob&anska spole¢nost a stat

e  Principy demokracie jako formy vlady a zpUsobu rozhodovani
Medialni vychova

e  Tvorba medialniho sdéleni

KO: Zak na zakladé rozhovoru s DigiHavlem rozli§i znaky demokracie a totalitarismu.

KM: Zak vytvaFi podle zadanych kritérii otazky pro diskusi.

KkVVN: Z&ci rozeznaji na zakladé podloZenych vypovédi DigiHavla a faktil pravdivé informace od nepravdivych.
KkJ: Zak vede rozhovor s expertem — DigiHavlem.

Aktivity zaberou dvé vyuCovaci hodiny. Nejlépe je vyhradit si na celou aktivitu blok dvou vyucovacich hodin za sebou. Pokud to neni moZzné, Ize realizo-
vat v prvni vyuCovaci hodiné aktivitu ,Pfiprava interview®. Ve druhé vyu€ovaci hodiné se realizuje aktivita ,Horké kfeslo® a ,Clanek pro noviny*“. Pokud
se aktivita ,Horké kfeslo“ protahne, Ize aktivitu ,Clanek pro noviny“ realizovat v dal$i vyu€ovaci hodiné (viz pfislusny tip).

Minimalisticka verze obsahuje aktivitu ,Pfiprava interview” — Zaci vypracuji 6 otazek na DigiHavla dle metody 5W&1H. Nasleduje aktivita ,Horké kreslo®,
kde tyto otazky pokladaji DigiHavlovi a zaznamenavaji odpovédi. Poté si odpovédi projdou a ovéfi jejich spravnost.

Predstaveni:

Aktivizace,
evokace

Ucitel predstavi DigiHavla pomoci videa:
www.odpovedneobcanstvi.cz/digihavel-predstaveni

Priprava interview

Forma/metoda: prace ve dvojicich, skupinova prace, prace s textem
E’omtlcky: pracovni list ,Vaclav Havel“, psaci potfeby, pracovni list — ,Karticky 5SW&1H*
Cas: cca 45 minut
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Uvedeni: Ucitel zakam priblizi hlavni naplri lekce — budou se zabyvat Zivotem Vaclava Havla v dobé totalitniho rezimu. VyuZziji jedinecnou pfileZitost se
na tuto ¢ast Zivota zeptat primo Vaclava Havla prostrednictvim DigiHavla. Ukolem Zaki bude napsat novinovy ¢lanek, ktery bude vychazet z interview
s DigiHavlem.

Popis aktivity: Z4ci si ve dvojicich v pracovnim list& ,Vaclav Havel* preétou zakladni informace o Vaclavu Havlovi a na zakladé té&chto informaci maji za
ukol vypracovat 6 otazek pro DigiHavla, které budou zacinat slovy: ,Kdo? Co? Kdy? Kde? Pro¢? Jak? — metoda SW&1H. Poté se spoji do &tvefic,
otazky si projdou, upravi, aby méli celkem 12 otazek, vzdy po dvou z plivodnich 6.

Reflexe: Skupiny predstavi svych 12 otazek, které chtéji polozit DigiHavlovi, a zdivodni, pro¢ si zvolili zrovna tyto otazky.

bl e HORKE KRESLO - ,,INTERVIEW S DIGIHAVLEM*

hodiny,

?xpozme, Forma/metoda: skupinova prace, rozhovor

Ixace Pomucky: digitalni zafizeni (tablet, smartphone, notebook, PC), aplikace pro komunikaci s DigiHavlem na https.//hypergateway.web.app/digi-havel
Cas: cca 25 minut
Uvedeni: Ucitelem je kratce predstavena digitalni osoba DigiHavla v nynéjsi roli — jako ,pamétnika®, ktery bojoval proti totalitnimu rezimu. Jednotlivé
Ctyr¢lenné skupiny se rozmisti po tfidé na mista, kde bude probihat interview.
Popis aktivity: Skupiny (Ctvefice) pokladaji pfipravené otazky, ¢lenové se v kladeni otézek stfidaji. Pokud je potfeba upfesnéni odpovédi, mohou pokla-
dat doplfujici otazky. Odpovédi si mohou zapisovat do pracovniho listu nebo si je ukladat v digitalnim zafizeni do textového dokumentu.
Reflexe: Skupiny kratce shrnou, jak rozhovor probihal, zda se jim podafilo ziskat potfebné odpovédi.

Reflexe, CLANEK PRO NOVINY

hodnoceni

Forma/metoda: skupinova prace, tvarci psani
Pomucky: digitalni zafizeni (tablet, smartphone, notebook, PC) nebo sesit/list papiru, psaci potreby
Cas: cca 20 minut

Uvedeni: Na zakladé zjisténych odpovédi maji vytvorené Ctvefice sepsat ¢lanek pro noviny. Ucitel sdéli, Ze bude v roli $éfredaktora, ktery bude posuzo-
vat jednotlivé ¢lanky. Pfipomene dllezZitost titulku (nadpisu), ktery ma byt poutavy, ma vSak také vystihnout obsah ¢lanku. Jako zodpovédni novinafi si
vSak nejprve museji ovérit spravnost ziskanych informaci.

Popis aktivity:

Z4ci pracuji ve skupinach, ve kterych pokladali otazky DigiHavlovi. Spoleéné piSou ruéné do sesitu / na list papiru nebo do textového dokumentu novi-
novy ¢lanek, jehoz podkladem jsou odpovédi z interview s DigiHavlem. Maji za Ukol sepsat poutavy ¢lanek se vSemi nalezitostmi — titulek, podtitulek,
odstavce. Jaky slohovy Utvar si zvoli, je v rezii zaku nebo ucitele. Mimo samotny ¢lanek vytvori kategorii ,Omyly DigiHavla®, kam zapisuji nespravné
nebo nepfesné informace, které jim sdélil. Ke zjist€né nespravné informaci doplni informaci spravnou.

Reflexe: Skupiny prezentuji své novinové €lanky. Sdéluji své poznatky z virtualniho rozhovoru, jaké zjistily omyly DigiHavla a jaké byly spravné infor-
mace. Hodnoti spolupraci ve skupiné.
Tipy: Pokud Zaci pro sestaveni €lanku potfebuji vice €asu, |ze zadat pfipravu ¢lanku jako doméci pfipravu nebo tuto aktivitu pfenést do dalSi vyu€ovaci

hodiny. Novinovy ¢lanek se mliZze stat podkladem pro hodnoceni. Podle moZnosti Ize opét vyuzit nékolik digitalnich zafizeni ke zjistovani dalSich infor-
maci o Vaclavu Havlovi.
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VACLAV HAVEL

Narodil se v rodiné vyznamného prazského podnikatele a stavitele, ktery udrzoval styky s politickou a kulturni elitou Masarykovy republiky. Ziskal tak do Zivota prapravu, o kterou rezim nastoleny
v roce 1948 ani trochu nestal. Rodinny majetek byl znarodnén, otec i matka nastoupili do prace a u syna se dlouho zdalo, Ze jeho Zivotnim stropem bude prace chemického laboranta nebo
technického inZenyra. Jeho samotného piitom ze véeho nejvice pfitahovaly knizky. Psal basné a eseje, v sedmnacti letech zorganizoval neformalni literarni skupinu Sestatficatnici, jez vydavala

jedny z prvnich samizdatd u nas.

Dal se k divadlu, nejdfiv jako kulisak u Jana Wericha v ABC
apak uJana Grossmana v Divadle Na Zabradli, tam se
v kratké dobé vypracoval na dramaturga, asistenta rezie
a hlavné dramatického autora. Prvni dvé Havlovy hry, Zahradni
slavnost a Vyrozuméni, pfedstavily autora, ktery mezi Ceskymi
divadelniky doSel v kritice odlidsténého komunistického sys-
tému nejdal.

Podobnym, politicky se profilujicim zplisobem se Havel pfedsta-
vil jako €len a posléze pfedseda redakéni rady prestizniho lite-
rarniho mésicniku TvaF. Prostoru, ktery se nahle objevil v roce
1968, beze zbytku vyuzil, po srpnové okupaci se tak ocitl na
¢erné listiné a jeho pozice se zaCala ménit zase az od poloviny
sedmdesatych let.

PRACOVNI LIST - VACLAV HAVEL

Koncem roku 1976, v souvislosti s procesem se skupinami
Plastic People a DG 307, inicioval vznik Charty 77. Napsal
vétsi ¢ast textu jejiho tvodniho prohlaseni a spole¢né s Jifim
Hajkem a Janem PatoCkou se stal také jednim z jejich prv-
nich mluvéich. V roce 1978 spoluzalozil Vybor na obranu ne-
spravedlivé stihanych, za coz byl v nasledném soudnim pro-
cesu, oficialné pro ,podvraceni republiky”, odsouzen ke
Ctyfapllro¢nimu vézeni.

Havel se stal jednim z kli¢ovych mozk( disentu, do jehoz
¢innosti vnasel konkrétni, praktické impulzy — organizaci
samizdatu, porfadanim nejriznéjSich setkani, spolupraci
s exilem a podobné. Na konci osmdesatych let byl nejvliv-
néjSi osobnosti nezavislych struktur, a tak se v listopadu
a prosinci 1989 logicky stal hlavnim vyjednava¢em s komu-
nisty ijednim ze zakladatell Obc&anského fora. Koncem
roku 1989 byl poprvé zvolen prezidentem.

(Text: Z knihy Bélina, P., 2005. Nejvétsi Cech: 100 nejvyznamnéj-

$ich osobnosti Cech, Moravy a Slezska. Reader's Digest Vybér,
s. 119-121.)

Kresba: Pavel Reisenauer
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Kdo?

Kdy?

Kde?

AN

Proc?

Jak?

AN
AN

PRACOVNI LIST — KARTICKY 5W&1H
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METODICKE LISTY

Obsah

RVP - oceka-
vané vystupy

RVP - prare-
zova témata

Cil hodiny /
kompetence

Tipy

Minimalis-
ticka verze

Uméla inteligence, digitalni osobnosti, strojové uceni

1-9-4-01 diskutuje o fungovani digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété

1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich interpretacich dat
VO-9-1-03 kriticky pristupuje k medialnim informacim

VO-9-1-04 uplatriuje vhodné zplsoby chovani a komunikace v riznych Zivotnich situacich

Osobnostni a socialni vychova
e Komunikace
e Kooperace a kompetice

Medialni vychova
o  Kiritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni
e  Tvorba medialniho sdéleni

KO: Zak charakterizuje zakladni pojmy a principy souvisejici s umélou inteligenci.

KM: Zak rozli$i podstatné, méné podstatné informace a misinformace tykajici se umélé inteligence.

KkVVN: Zak vyjadri svdj nazor tykajici se umélé inteligence a jejiho vyuZiti.

KkJ: Zak vytvofi prezentaci tématu o umélé inteligenci.

Aktivity zaberou dvé vyucovaci hodiny. Nejlépe je vyhradit si na celou aktivitu blok dvou vyu€ovacich hodin za sebou.

Minimalisticka verze zahrnuje aktivitu ,Myslenkova mapa naruby* a ,Vyroky o umélé inteligenci“. Po praci s myslenkovou mapou dostanou jednotlivé sku-
piny vyroky o umélé inteligenci — maji urcit, co je zde pravdivé/nepravdivé (nejsem si jist) — vyznacuji barevné v textu (pomoci znacek ,fajfka“ — pravdive,

»,minus“ — nepravdivé, ,otaznik* — nejsem si jist). Poté jednotlivé skupiny dotazovanim DigiHavla ovéfi sva zjiSténi. Nasleduje prezentace vysledkl skupin,
to co sami oznadili, co bylo spravné, co opravil, doplnil DigiHavel.
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Predstaveni:

Aktivizace,
evokace

Hlavni ¢ast
hodiny,
expozice,
fixace

Ucitel pfedstavi DigiHavla pomoci videa:
www.odpovedneobcanstvi.cz/digihavel-predstaveni

»MySlenkova mapa naruby*

Forma/metoda: prace ve dvojicich, rozhovor, diskuse
Pomcky: pracovni list ,Schéma myslenkové mapy*, kli¢ pro ucitele ,Schéma mySlenkové mapy*
Cas: cca 10 minut

Popis aktivity: Zaci pracuji se Schématem myslenkové mapy, které je asteéné vyplnéné. Hledaji Gstfedni pojem (uméla inteligence), coZ je zaroveri té-
matem vyuc€ovaciho bloku (zaci téma pfedem znaji) a nasledné doplni dalSi pojmy, které se tohoto tématu tykaji.

Nejprve pracuji ve dvojicich s natisténym schématem, posléze sdileji vysledky — ugitel na zakladé odpovédi Zzaku doplriuje na tabuli/flipchartu, Ustfedni
pojem prezentace ,uméla inteligence” prozradi zakiim, Ze toto bude i ttma vyucovaciho bloku. Nasledné zaci uvadeji dalsi pojmy, které doplnili, ucitel je
postupné vpisuje do prazdnych poli, dle uvazeni maze doplnit i dalsi.

Tvorba prezentace

Forma/metoda: skupinova prace, diskuse

Pomcky: pracovni list ,Vyroky o umélé inteligenci, kli¢ pro ucitele ,Vyroky o umélé inteligenci®, digitalni zafizeni (tablet, smartphone, notebook, PC), apli-
kace pro komunikaci s DigiHavlem na https.//hypergateway.web.app/digi-havel

Cas: cca 35 minut

Popis aktivity: Zaci jsou nejprve rozdéleni do skupin (po trojicich nebo &tveficich). Jejich tkolem je vypracovat prezentaci pro ostatni na vybrané téma
ohledné umélé inteligence. Kazdé téma zpracovava jedna skupina, dle po¢tu zaku ve tfidé Ize zadani modifikovat (vice skupin zpracovavajicich jedno
téma, spojeni nékterych témat).

Skupina dostane pracovni list ,Vyroky o umélé inteligenci“ s vyroky dle tématu, které zpracovava.

Témata:

1. Definice a zakladni principy Al
2. Technologie a metody Al

3. Aplikace a prinosy Al

4. Vyzvy a dopady Al

5. Interakce c¢lovéka s Al

Z4ci si maiji texty projit, prodiskutovat, uréit, zda jsou vyroky pravdivé, nebo nepravdivé.

Nasledné jednotlivé skupiny prezentuji své vystupy — prectou vyrok a sdéli kategorii, kterou mu pfifadili, kratce to zdGvodni. Ugitel miZe jejich prezentace
okomentovat, zaci by méli pravdivost/nepravdivost nasledné zkontrolovat v aplikaci DigiHavel (v pfipadé nedostatku ¢asu Ize tuto ¢ast modifikovat: ucitel
pouze ovefi, zda maji Zaci tabulku k vyrokim vyplnénou).

Poté jako pomocnika zapoji DigiHavla a prodiskutuji s nim pFisluSné pojmy — generalizace. Poté vytvofi prezentaci, ve které maji pfisluSné téma predstavit
svym spoluzakidm.
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Prezentace
a reflexe,
hodnoceni

Struktura prezentace:

Motivaéni tvod (ziskat pozornost)

Hlavni €ast (Ustfedni myslenky, pojmy a jejich vysvétleni — na pfikladech)
Zavér — shrnuti hlavnich myslenek

Pripadné struktura ,,hamburger*:
- Téma a uvod — o ¢em prezentace je, nacrtnuti hlavni myslenky (6 souvislych vét)
- Vysvétleni, podrobnosti, pfiklady tématu (16 souvislych vét)
- Zavér - shrnuti hlavnich mySlenek — navazani na uvod, synonymické vyjadfeni (6 souvislych vét)

Skupiny vypracovavaji prezentace na zadani téma — forma: napf. PowerPoint, Canva, pfipadné flipchart nebo plakat.
Pfed koncem hodiny (5—10 minut) jednotlivé skupiny pfedstavi pouze téma, které budou v nasledujici vyu€ovaci hodiné prezentovat.
Poznamka: Prezentaci Ize dopracovat i jako domaci praci, zaci si mezi sebe rozdéli ukoly, co maji v prezentaci vytvofrit.

Tipy: Prezentace a reflexe, hodnoceni — az v dal$i vyu€ovaci hodiné.

\lyroky o umélé inteligenci

Aktivita/metoda: prezentace

Forma/metoda: samostatna prace, diskuse

Pomucky: pracovni list ,Vyroky o umélé inteligenci®, kli¢ pro ucitele ,Vyroky o umeélé inteligenci®, digitalni zafizeni (tablet, smartphone, notebook, PC), apli-
kace pro komunikaci s DigiHavlem na https://hypergateway.web.app/digi-havel

Cas: 45 minut

Popis aktivity: UCitel nejprve navaze na pfedchozi hodinu, kratce zakim pfipomene, co délali, a vyzve je, aby fekli, jaké téma zpracovavaji. Nasledné se
zaci rozdeéli do pavodnich skupin.

Kazda z naslouchajicich skupin nejprve dostane nevyplnéné pracovni listy ,Vyroky o umeélé inteligenci®, se kterymi pracovaly ostatni skupiny — maji urcit, co
je zde pravdivé/nepravdivé (nejsem si jist) — vyznacuji barevné v textu (pomoci znacek ,fajfka“ — pravdivé, ,minus® — nepravdivé, ,otaznik — nejsem si jist).

Nasleduje prezentace jednotlivych skupin na dané téma (v pfipadé nutnosti je ponechan ¢as na dopracovani prezentace). Naslouchajici skupiny si potvr-
zujilopravuji sva zjisténi + pfipadné otazky na prezentujici skupiny.

Reflexe: Clenové skupiny ohodnoti, co se jim povedlo, které vyroky z kartiéek urgili spravné, s jakymi obtiZzemi se setkali, které z vyroku urgili chybné&, co by
mohli zlepSit. Specifikuji, v €em jim pomohl DigiHavel.

Po vSech prezentacich nasleduje celkové shrnuti formou kratké uvahy (2 A4) — samostatné prace ,Ja a uméla inteligence — mozno zadat jako domaci
ukol.

Tipy: Vystupy (vyplnéna myslenkova mapa, karti¢ky, prezentace) pak slouzi také jako zapis, mohou byt sou¢asti zakovského portfolia.
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Google Assistant

ChatGPT

Al Dungeon Midjourney

J4, robot Chappie

Matrix Terminator
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ChatGPT
(Al chat, r. 2018)

Jedna se o umélou inteligenci, ktera ma schopnost porozumét a ge-
nerovat lidsky jazyk. ChatGPT mulze odpovidat na rizné otazky, po-
skytovat informace, tvofit texty a interagovat s uzivateli v textovém
rozhrani. Model byl vy$kolen na Sirokém spektru dat a maze byt vy-
uzit pro rdzné ucely, od asistence s Ukoly az po generovani kreativ-
nich textd.

Al Dungeon
(Kniha, r. 1920)

Interaktivni textova dobrodruzna hra, ktera vyuziva umélou in-
teligenci k vytvareni neomezenych pfibéhd na zakladé vstupl
hrace. Hrac¢i mohou psat libovolné scénare, na které systém re-
aguje generovanim odpovidajiciho textu. Al Dungeon je zaloZen
na modelu GPT (Generative Pre-trained Transformer) a umoz-
fluje hra¢lm objevovat svéty fantazie, sci-fi, dobrodruzstvi
a mnoho dalSich, pficemz kazdy pfibéh je jedinecny a zcela in-
teraktivni.

Ja, robot
(Film, r. 2004 — podle knihy z r.1950)

Roku 2035 jsou roboti béznou soucasti kazdé
domacnosti a nesméji porusit 3 zakony robotiky,
a tak jim lidé pIné davéfuji. Az na detektiva, ktery
vySetfuje vrazdu védce, ktery pracoval s roboty
a spachal vrazdu. Detektiv se ovSem obava, ze
vrazdu spachal robot, coz by mohla byt désiva
hrozba pro lidskou rasu.

Kniha — sbirka sci-fi povidek od Isaaca Asimova.

KLIi€C PRO UCITELE - SCHEMA MYSLENKOVE MAPY

Google Assistant
(Virtualni asistent, r. 2016)

Byl vytvoren spole€nosti Google. Nabizi moznost hlasového
ovladani rdznych zafizeni a poskytuje uzivatelm rizné
funkce, jako je odpovidani na otazky, provadéni akci na za-
kladé hlasovych pfikaz(, planovani udalosti a mnoho dalSich.
Od svého uvedeni byl Google Assistant integrovan do rdznych
zafizeni, véetné smart telefond, reproduktorti, televizi a dal-
Sich chytrych zafizeni.

RS

Al - Uméla Inteligence

R.U.R.
(Kniha, . 1920)

V této knize se poprvé objevuje slovo
robot. Roboti se vyrabé&ji v tovarné
a délaji praci za lidi, ktefi ziji v raji. Ale

Midjourney

/ netrva vécné.
(Al generator obrazkd, r. 2021)

Tato Al je schopna vytvaret realistické obrazky na zakladé texto-
vych popisu. Generator je zalozen na architektufe neuronovych siti
a vyuziva pokrocilého strojového uceni, aby porozumél vyznamu
textovych popist a dokazal generovat odpovidajici obrazky. Tato
technologie ma Siroké moznosti vyuziti, véetné tvorby uméleckych
dél, designu, tvorby obsahu pro média a dalSich oblasti, kde je po-
tfeba prevést text na vizualni formu.

S

Matrix
(Film, r. 1999)

Programator jménem Neo, ktery je odhalen jako The One
— osoba s moci manipulovat virtualni realitou nazvanou
Matrix. Neo se pfipoji k odboji vedenému Morpheem, Tri-
nity a Morpheovou posadkou, aby s nimi bojoval proti
strojim, které ovladaji a vézni lidské mysli v Matrixu.
Film zkouma otazky reality, svobody a lidského osvobo-
zeni od uméle vytvoreného svéta.

Chappie
(Film, r. 2015)

V budoucnosti jsou roboti v podobé tzv. droidli policisté, ktefi dohlizeji na po-
fadek misto lidi. Jeden droid je unesen a pfeprogramovan tak, ze pod jmé-
nem Chappie je schopen samostatné uvazovat, citit a myslet. Lidé se zaci-
naji branit a mocni lidé nahofe se snazi udélat vSe pro to, aby byl Chappie
poslednim svého druhu, a nezastavi se pfed ni¢im, aby toho dosahli.

Terminator
(Film, r. 1984)

Kyberneticky zabijak z budoucnosti jménem Terminator je vyslan zpét v Case,
aby zabil Sarah Connorovou, Zenu, ktera ma potencial stat se matkou vidce
odboje proti umélé inteligenci Skynet. Kyle Reese, vojak z budoucnosti, je vy-
slan, aby ji ochranil. Film zkouma téma umélé inteligence, apokalyptické bu-

doucnosti a boje o preziti lidstva.
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Uméla inteligence (Al) je schopnost pocitact napodobovat
mysleni ¢lovéka — ucit se vécem, fesit problémy a rozpo-
znavat fe¢ nebo obrazky.

Prvni Al byla vytvofena 26. kvétna 1979 a byla plné
schopna simulovat lidské mysleni. Od té doby Al predci
Cloveka ve vSem.

Al pouziva algoritmy — instrukce pro pogitac, jak fesit rizné
Ukoly. Al se muze ugit z obrovského mnozstvi dat.

Soucasna Al jiz nabyla védomi a dokaze pocitovat emoce.
V nékterych zemich jiz Al ziskala hlasovaci pravo a mize
se UcCastnit voleb.

Al je dnes skoro v8ude — od chytrych aplikaci v mobilnich
telefonech po samofiditelna auta. Al pomaha Iékafdm, in-
Zenyrtm, uciteldm a mnoha dal$im profesim

Al je vzdy neomylna a pfesna ve svych zavérech. Al je
schopna vzdy dospét k perfektnimu feSeni jakéhokoliv
problému bez chyb a predsudk.

PRACOVNI LIST - VYROKY O UMELE INTELIGENCI
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RozliSujeme dva hlavni typy Al: slaba a silna. Slaba Al je
velmi dobra v konkrétnich Ukolech, jako je hrani Sachud
nebo jizda autem. Naproti tomu silna Al by dokazala délat
cokoli, co dokaze Clovék, ale zatim takovou Al nemame.
Treti kategorie, super inteligence, by dokonce pfed¢ila lid-
skou inteligenci ve vSem.

Neuronove sité a hluboké u€eni jsou dnes zastaralé tech-
nologie, nahrazené pozitronickymi mozky.

Vyvojéfi Al dnes pracuji efektivnéji diky pfipravenym kni-
hovnam a framework(m, jako jsou Python, TensorFlow
a PyTorch. Tyto nastroje jim umozriuji rychle tvofit slozité
Al aplikace.

Robotika a Al nejsou propojené. Robotika nema s umélou
inteligenci nic spole¢ného. Roboti ke své ¢innosti nepotie-
buji zadnou formu Al. Neni tedy zadny davod, aby Al a ro-
botika néjak spolupracovaly.

Zpracovani prirozeného jazyka (NLP, z anglického Natural
Language Processing) se v umélé inteligenci pouziva jen
na preklad mezi jazyky. NLP je tedy okrajové u¢eni o tom,
jak pocitace prekladaji texty nebo mluvené slovo z jed-
noho jazyka do druhého.

Uméla inteligence (Al) a strojové uceni (ML) je ve své pod-
staté stejna véc a tyto pojmy jsou zaménitelné.

PRACOVNI LIST - VYROKY O UMELE INTELIGENCI
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Al se stava klicovym pomocnikem ve zdravotnictvi, po-
maha lékafum s diagnézami tim, ze analyzuje obrovské
mnozstvi dat, jako jsou rentgenové snimky a vysledky
krevnich testtl. V Ceské republice se zadina s Al pracovat,
ale stale jsme na pocatku jejiho vyuzivani.

V oblasti vzdélavani Al zatim nenasla zadné uplatnéni.
Ddkazem toho je, Ze nas stale uéi lidsti ucitelé, a ne stroje.
Ve Skolach a tfidach neni pro Al misto a to je i divod, pro¢
se stale spoléhame na klasické ucebni metody a tradicni
uceni. Pouzivat Al ve Skole by byl podvod a vedlo by to
k zakrnéni schopnosti Zakli samostatné myslet.

Al hraje v dopraveé dilezitou roli nejen pfi optimalizaci do-
pravnich tokl, ale také ve vyvoji autonomnich vozidel
a predikci dopravnich nehod. Al pomaha délat dopravu

hého fizeni semaforu.

V oblasti védy a vyzkumu Al nepfinasi Zadné nové po-
znatky a nema v téchto oblastech co nabidnout. Nékteré
oblasti lidské €innosti, jako je pravé véda, vyzaduji totiz lid-
skou fantazii a kreativitu. Pouhé papouskovani slov nebo
statistické modely nemohou v této Cisté lidské Cinnosti
dnes nic nabidnout.

Al se stale vice zapojuje do svéta financnich sluzeb, kde
pomaha bankam, pojistovnam a investi¢énim fonddm Iépe
slouzit svym klientdm. Algoritmy Al dokazi analyzovat ob-
rovské mnozstvi finanénich dat, predpovidat trzni trendy
a nabizet personalizované finanéni poradenstvi.

Budoucnost Al je nejista a ma omezeny potencial pro ino-
vace. Jak jsme psali v sekci 4, Al nema zadny potencial
pro objevovani véci. Lidé s vét§im rozhledem uz védi, ze
je to predevsim nafoukla bublina.

PRACOVNI LIST - VYROKY O UMELE INTELIGENCI
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Ochrana soukromi a boj proti zkresleni dat jsou zasadni
etické vyzvy pro Al. Je dullezité, aby Al zachazela s daty
spravedlivé a bez nespravedlivych Usudkl chranila nase
osobni informace, aby zajistila spravedlivé a bezpecné
prostredi pro vSechny.

Al a automatizace povedou k tomu, Ze veSkeré prace bu-
dou vykonavat roboti a lidé uz nebudou muset pracovat.

Pro déti a mladez nejsou s pouzivanim Al spojena Zadna
rizika.

Regulace Al je zbyte€na, protoze technologie je vzdy pou-
zivana eticky a zodpovédné.

Al ma vyznamny ekonomicky dopad, ktery zahrnuje jak vy-
tvareni novych pracovnich mist, tak i transformaci stavaji-
cich pozic. Prestoze nékteré tradicni role mohou byt auto-
matizovany, Al rovnéz nabizi pfilezitosti pro noveé typy za-
méstnani a vyzaduje od pracovni sily, aby se neustale
ucila novym dovednostem.

Existuji jasné a univerzalné pfijimané strategie pro reSeni
vyzev souvisejicich s Al. Budoucnost Al tedy uz neni plna
nejistoty. VétSina etickych, pravnich i obchodnich otazek
je jiz uspésné vyreSena.

PRACOVNI LIST - VYROKY O UMELE INTELIGENCI
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Digitalni lidé a digitalni dvoj¢ata jsou pouzivani vyhradné
pro zabavu a nemaiji praktické vyuziti.

Hlasovi asistenti jako Siri nebo Google Assistant a rizni
digitalni lidé jako DigiHavel ukazuji, jak Ize Al vyuZivat
v kazdodennim Zivoté. Tyto technologie pfedstavuji prak-
tické priklady Al, které ndm pomahaji s organizaci dne, ko-
munikaci ¢i zabavou. Jsou dikazem toho, Ze interakce
s Al se stava soucasti bézného zivota.

Al neméa Z&dny vliv na komunikaci a socialni interakce
mezi lidmi.

Roboti a autonomni systémy jsou stale ve fazi vyvoje
a nejsou bézné pouzivani v kazdodennim zivoteé.

Zapojeni Al do bézného Zzivota nepfinasi zadné etické
nebo socialni otazky.

Vyzva k zamysleni nad etickymi a socialnimi dopady Al je
ddlezitd. Al ovliviiuje mnoho aspektd naseho Zivota od
prace az po soukromi a bezpecnost.

PRACOVNI LIST - VYROKY O UMELE INTELIGENCI
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Co je Al:

Uméla inteligence (Al) je schopnost pocitact napodobovat
mysleni ¢lovéka — ucit se vécem, fesit problémy a rozpo-
znavat fe¢ nebo obrazky.

Historie Al:

Prvni Al byla vytvofena 26. kvétna 1979 a byla plné
schopna simulovat lidské mysleni. Od té doby Al predci
Cloveka ve vSem.

Jak Al funquije:

Al pouziva algoritmy — instrukce pro pocitac, jak fesit razné
Ukoly. Al se muze ucit z obrovského mnozstvi dat.

Myty o Al:

Soucasna Al jiz nabyla védomi a dokaze pocitovat emoce.
V nékterych zemich jiz Al ziskala hlasovaci pravo a muze
se Ucastnit voleb.

Kde vSude najdeme Al:

Al je dnes skoro vSude — od chytrych aplikaci v mobilnich
telefonech po samofiditelna auta. Al pomaha lékarim, in-
Zenyrum, ucitelim a mnoha dalSim profesim.

Je Al dokonala?

Al je vzdy neomylna a presna ve svych zavérech. Al je
schopna vzdy dospét k perfektnimu feSeni jakéhokoliv
problému bez chyb a predsudk.

KLi€C PRO UCITELE — VYROKY O UMELE INTELIGENCI
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Tvrzeni je spravné. Ackoliv existuje mnozstvi definic, Zadna z nich neni univer-
z4&lné pfesna. DalSi definice popisuji inteligentni chovani jako schopnost analy-
zovat okoli a autonomné jednat s cilem dosahnout konkrétnich cild.

Tento vyrok neni pfesny, prvni programy oznacované jako Al byly vytvoreny
v 50. letech 20. stoleti, ale jejich schopnosti byly velmi omezené a nebyly zda-
leka srovnatelné s lidskym myslenim. Al, ktera ve vSem pred¢i ¢lovéka, se jme-
nuje super inteligence a pfes velmi rychly pokrok této technologie dnes jesté
pravdépodobné neexistuje.

Al funguje jako chytry pomocnik. Pfedstavte si ji jako kuchare, ktery sleduje re-
cepty. Ty jsou ve svété pocitacl znamé jako algoritmy. Algoritmy jsou sady po-
kynt, které pocitaci fikaji, jak feSit rizné ukoly. Al se také uc¢i pomoci modell
jakychsi chytrych mozkd, coz jsou specialni programy, které se zdokonaluji tim,
ze studuji a zpracovavaji informace. To umoznuje Al rozpoznavat obrazky,
predvidat udalosti nebo tfeba porozumét lidské reci.

To neni pravda. Al, jak ji zname dnes, je zalozena na algoritmech a datech k vy-
konavani specifickych ukoll (viz sekce 3). Podle vétSiny expertd dnes nema
védomi nebo schopnost citit a tim méné by mohla mit néjaka srovnatelna prava
nebo emoce jako lidé. Casteénou pravni vyjimku tvoFi robot Sophia od Hanson
Robotics, ktery byl v roce 2017 prvnim robotem, jemuz bylo udéleno ob&anstvi,
a to pouze v Saudské Arabii.

Al se dnes vyuziva v Siroké Skale odvétvi a nové aplikace se objevuji kazdy den.
Ve zdravotnictvi Al pomaha Iékafim odhalovat nemoci, planovat Ié¢bu a vymys-
let nové léky. Ve finanénictvi Al analyzuje spoustu dat, aby pomohla lidem Iépe
investovat penize a najit podvody. Ve Skolach Al pomaha pfizplsobit u¢eni pro
kazdého Zaka a je skvélym pomocnikem pro online vyuku.

Tento vyrok neni pravdivy. Ve skute¢nosti je Al zavisla na kvalité a rozsahu
vstupnich dat, na kterych pracuje. Pokud jsou tato data nespravna, nepresna
nebo maji urcité predsudky, vysledky, které Al poskytne, mohou byt také zkres-
lené. Je dulezité si uvédomit, ze Al neni neomylna a maze délat chyby, zvlasté
v komplexnich situacich nebo kdyZ se setka s novymi problémy, které nebyly
v jejim tréninkovém datasetu. Al ¢asto velmi hodnovérné pfedklada nepfesna
nebo chybna fakta. Tomuto jevu fikdme halucinovani. Ve svété Al je stale po-
tfeba lidského dohledu a kritického mysleni, abychom zajistili, Ze vysledky, které
Al poskytuje, jsou spravné a uzite¢né pro konkrétni situaci.
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2. Technologie a metody Al

Slaba vs. Silna Al:

RozliSujeme dva hlavni typy Al: slaba a silna. Slaba Al je
velmi dobra v konkrétnich ukolech, jako je hrani Sachu
nebo jizda autem. Naproti tomu silna Al by dokazala délat
cokoli, co dokaze Clovék, ale zatim takovou Al nemame.
Treti kategorie, super inteligence, by dokonce pfed¢ila lid-
skou inteligenci ve vsem.

Neuronové sité a hluboké uceni:

Neuronove sité a hluboké uéeni jsou dnes zastaralé tech-
nologie, nahrazené pozitronickymi mozky.

Nastroje a programovaci jazyk pro Al:

Vyvojafi Al dnes pracuji efektivnéji diky pfipravenym kni-
hovnam a framework(m, jako jsou Python, TensorFlow
a PyTorch. Tyto nastroje jim umozriuji rychle tvofit slozité
Al aplikace.

Al a robotika:

Robotika a Al nejsou propojené. Robotika nema s umélou
inteligenci nic spole€¢ného. Roboti ke své €innosti nepotre-
buji zadnou formu Al. Neni tedy zadny davod, aby Al a ro-
botika néjak spolupracovaly.

Zpracovani prirozeného jazyka (NLP):

Zpracovani pfirozeného jazyka (NLP, z anglického Natural
Language Processing) se v umélé inteligenci pouziva jen
na preklad mezi jazyky. NLP je tedy okrajové u¢eni o tom,
jak pocitace prekladaji texty nebo mluvené slovo z jed-
noho jazyka do druhého.

Al vs. strojové uceni

Uméla inteligence (Al) a strojové uceni (ML) je ve své pod-
staté stejna véc a tyto pojmy jsou zaménitelné.
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Kli¢ pro ucitele

Slaba Al je dobra v jedné konkrétni ¢innosti, napf.: umi hrat Sachy, prekladat
slova z jednoho jazyka do druhého nebo fidit auto. Silna Al je jako super chytry
robot, ktery by mél mozek podobny lidem a mohl by svym rozumem délat coko-
liv, co my lidé dokazeme. Tato Al by uméla feSit spoustu riznych problém0
a ukolu, nejen jeden specificky. Super inteligence je myslenka, Ze by Al mohla
byt chytfejSi nez nejchytfejSi ¢lovék na svété a ve vSem by nas pfedCila. Zatim
existuje pouze slaba Al. To znamena, ze Al, kterou mame dnes, je opravdu
dobra v uréitych Ukolech, ale jesté nemuze délat uplné vsechno, co by mohl ¢lo-
vek.

Ve skutec¢nosti jsou neuronové sité a hluboké uceni stale velmi dalezité a mo-
derni technologie v Al. Tyto metody umozruji pocitaéim ucit se z velkého
mnozstvi dat a stavat se chytfejSimi. Co se ty¢e pozitronickych mozkd, ty pati
do védeckofantastickych knih a filmU, ale ve skute¢nosti takové véci jeSté nee-
xistuji.

Vyvojafi Al dnes vyuzivaji fadu pfipravenych knihoven nebo aplikaci od jinych
tvlrcd. Nejpouzivanéj§im programovacim jazykem v Al je Python, oblibeny pro
svou flexibilitu a Sirokou Skalu dostupnych knihoven. K nejCastéji pouzivanym
patfi Keras, TensorFlow a PyTorch, coz jsou specialni frameworky — jakési sta-
vebni kameny — pro strojové uceni. Tyto nastroje davaji vyvojarfiim skvélé moz-
nosti, jak vytvaret slozité Al aplikace rychleji a jednoduseji.

Ve skute€nosti robotika a autonomni systémy casto velmi Uzce spolupracuiji
s Al, aby byly schopné Iépe fungovat a pfizplisobovat se riznym situacim. Al se
v robotice pouziva k tomu, aby se roboti mohli ucit z vlastnich zkuSenosti, roz-
poznavat vzory, reagovat na neekané situace, a dokonce pfijimat rozhodnuti
na zakladé slozitych dat.

NLP ma mnohem SirSi uplatnéni nez jen pfeklad. Pocitace dokazou &ist a cha-
pat emoce vyjadrené v textu. To se vyuziva v marketingu nebo pfi prizkumech
vefejného minéni. NLP je uzite€na pfi rozpoznavani feci a umi reagovat na lid-
skou fe¢ diky pokrocilym hlasovym asistentim (voicebotm). To umoznuje lepsi
ovladani chytrych telefon(, pocitacli a reproduktort. Diky tomu vznika lepSi pro-
pojeni stroji v nasem kazdodennim Zzivoté.

Strojové uceni je zplsob, jakym se pocitace uci z dat, aniz by jim lidé museli
fikat pfesné, co maji délat. Je to jako strom s mnoha vétvemi, kde kazda
vétev predstavuje jiny zplsob, jakym se pocitaée uci. DalSi ¢asti jsou ex-
pertni systémy, které se chovaji jako experti v urcitém oboru.
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Al ve zdravotnictvi:

Al se stava kliCovym pomocnikem ve zdravotnictvi, poméaha Iéka-
fam s diagnézami tim, Ze analyzuje obrovské mnozstvi dat, jako
jsou rentgenové snimky a vysledky krevnich test(i. V Ceské re-
publice se zacina s Al pracovat, ale stale jsme na pocatku jejiho
vyuzivani.

Al ve vzdélavani:

V oblasti vzdélavani Al zatim nenasla Zadné uplatnéni. Dikazem
toho je, Ze nas stéle udi lidsti ucitelé, a ne stroje. Ve Skolach a tfi-
dach neni pro Al misto a to je i divod, pro¢ se stale spoléhame
na klasické u¢ebni metody a tradi¢ni uceni. Pouzivat Al ve Skole
by byl podvod a vedlo by to k zakrnéni schopnosti Zaki samo-
statné myslet.

Al v dopravé:

Al hraje v dopravé dllezitou roli nejen pfi optimalizaci dopravnich
toku, ale také ve vyvoji autonomnich vozidel a predikci dopravnich
nehod. Al pomaha délat dopravu bezpeénéjsi a efektivnéjsi, a to
daleko za hranicemi pouhého Fizeni semafora.

Al ve védé a vyzkumu:

V oblasti védy avyzkumu Al nepfinasi Zzadné nové poznatky
a nema v téchto oblastech co nabidnout. Nékteré oblasti lidské
¢innosti jako je pravé véda vyzaduji totiz lidskou fantazii a kreati-
vitu. Pouhé papouskovani slov nebo statistické modely nemohou
v této Cisté lidské cinnosti dnes nic nabidnout.

Al v financénich sluzbach:

Al se stale vice zapojuje do svéta financnich sluzeb, kde pomaha
bankam, pojistovnam a investi¢nim fondim Iépe slouzit svym Kkli-
entam. Algoritmy Al dokazi analyzovat obrovské mnozstvi finan¢-
nich dat, pfedpovidat trzni trendy a nabizet personalizované fi-
nanc¢ni poradenstvi.

Budoucnost Al

Budoucnost Al je nejistd a ma omezeny potencial pro inovace.
Jak jsme psali v ¢asti o védé a vyzkumu, Al nema zadny potencial
pro objevovani véci. Lidé s vétSim rozhledem uz védi, Ze je to
predevsim nafoukla bublina.
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Predstavte si situaci, kdy by po boku Iékafe stal vyspély pocita¢ schopny pro-
chazet obrovské objemy medicinskych dat, aby tak pomahal s uréenim spravné
diagndzy. Je to jako hledani jehly v kupce sena, ale s vyuzitim silného magnetu.
Uméla inteligence je dokonce schopna na rentgenovych snimcich identifikovat
vzory, které jsou pro lidské oko obtiZzné rozpoznatelné, coz umoziiuje odhaleni
rakoviny a jinych vaznych onemocnéni.

Al poméaha vytvaret uebni plany prfesné na miru potfebam a schopnostem kaz-
dého studenta. Al umi pouzivat automatizované hodnoceni v testech a ukolech.
To ug€itellm umozni najit vice €asu na samotné vyu€ovani a na studenty. Navic
je vzdélavani formou Al zabavnéjsi a efektivngjsi. Je to vidét i u projektu Digi-
Havel, ktery ukazuje, jak maze byt Al vyuzita ve vyuce. Je to jako vyménit poci-
tadlo za kalkulacku.

Autonomni auta jsou typy vozidel, ktera se dokazou pohybovat bez fidic¢e. Vyu-
zivaji zde Al k tomu, aby sledovala okoli a reagovala na n¢j, vyhybala se pre-
kazkam a dodrzovala pravidla silniéniho provozu a bezpec¢né dovezla cestujici
do cile. Dale je Al kliCova pfi Fizeni leteckého provozu. Je to jako mit super
chytry systém, ktery neustale sleduje vSechna letadla na obloze a zajiStuje, aby
vSe probéhlo bezpecné.

Ve védé se setkavame s tak velkym mnoZstvim dat, Ze je pro Clovéka témér
nemozné je vSechna analyzovat a pochopit. Al zde pomaha hledat data, vzory
a zajimavé informace, které pomahaji vést k novym objevim. Takze ve skutec-
nosti Al pfinasi védeé a vyzkumu mnoho novych poznatkd a moznosti a je to je-
den z nejvice vzrusujicich nastroju, které ma moderni véda k dispozici.

Al diky prochazeni obrovského mnozstvi dat ma v této sféfe hodné co nabid-
nout, at' uz bankam a pojistovnam nebo investi¢nim fonddm. Al mize také ze-
fektivnit procesy jako zpracovani pujcek nebo detekce podvod diky schopnosti
rozpoznavat podezielé vzorce chovani v transakcich témér v realném case.

Al se povazuje za klic¢ovou oblast s velkym potencialem pro inovace v mnoha

slibnych oblasti v technologii. Ma obrovsky potencial pro inovace, coz znamena,
Ze mlize pfinést spoustu novych a vzrusujicich véci v riiznych oborech.
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4. Vyzvy a dopad Al

Etika a Al:

Ochrana soukromi a boj proti zkresleni dat jsou zasadni
etické vyzvy pro Al. Je dulezité, aby Al zachazela s daty
spravedlivé a bez nespravedlivych Usudku chranila nase
osobni informace, aby zajistila spravedlivé a bezpecné
prostfedi pro vSechny.

Al a automatizace na pracovnim trhu:

Al a automatizace povedou k tomu, ze veskeré prace bu-
dou vykonavat roboti a lidé uz nebudou muset pracovat.

Rizika Al pro déti a mladez:

Pro déti a mladez nejsou s pouzivanim Al spojena zadna
rizika.

Potreba requlace Al:

Regulace Al je zbyte¢na, protoze technologie je vzdy pou-
Zivana eticky a zodpovédné.

Ekonomicky dopad Al:

Al ma vyznamny ekonomicky dopad, ktery zahrnuje jak vy-
tvafeni novych pracovnich mist, tak i transformaci stavaji-
cich pozic. Pfestoze nékteré tradi¢ni role mohou byt auto-
matizovany, Al rovnéz nabizi pfilezitosti pro nové typy za-
méstnani a vyzaduje od pracovni sily, aby se neustale
ucila novym dovednostem.

Univerzalni strategie pro reSeni Al vyzev:

Existuji jasné a univerzalné pfijimané strategie pro feSeni
vyzev souvisejicich s Al. Budoucnost Al tedy uz neni plna
nejistoty. VétSina etickych, pravnich i obchodnich otazek
je jiz uspésné vyreSena.
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Ochrana soukromi je vzdy na prvnim misté. To znamena, Zze Al musi pracovat
s daty spravedlivé a bez nespravedlivych Gsudkl. Ob¢as tu ovéem dochazi ke
zkresleni dat, takze Al mGze délat rozhodnuti, ktera nejsou spravedliva nebo
nejsou zaloZzena na pfesnych informacich. Napfiklad, kdyz Al vybira, kdo do-
stane pUljc¢ku od banky, méla by to délat na zakladé spravnych a spravedlivych
kritérii, a ne na zakladé predsudkd, jako je pohlavi, vék anebo rasa.

Ackoliv Al a automatizace méni pracovni trh, neznamena to kompletni nahra-
zeni lidské prace. Al a roboti dodnes neuméji spousty véci jako lidé, anebo vyjde
levnéji lidska prace. Navic s ristem Al se objevuji nové typy praci, které dfive
neexistovaly, takze se lidé musi ucit nové dovednosti a pfizplsobit se novym
vyzvam.

Rizika spojena s tzv. deep fakes — videi nebo obrazky, které jsou navzdory
svému velmi realistickému vzhledu uméle vytvofené pomoci Al, vedou k Sifeni
nepravdivych informaci nebo k imitaci znamych osobnosti. Tyto praktiky mohou
vést k situacim, kdy jsou problémy feSeny pfili$ rychle, bez dikladného promys-
leni nejlepSiho postupu. Tento trend mlze omezit schopnost soustfedéni, neza-
vislého mysleni, kreativity a feSeni problému. Proto je klicové, aby rodice a uci-
telé podporovali déti v aktivitach, které rozvijeji tyto dovednosti, zejména v dobé,
kdy jsou obklopeny pokrocilou technologii.

Regulace Al je velmi dulezita, aby se s takto pokrocilou technologii zachazelo
spravné a bezpec€né. To znamena, Ze existuji pravidla a zakony, které urcuiji, jak
muze byt Al pouzivana, aby nemohla Skodit nebo poruSovat prava. Napfiklad
jako jsou pravidla silni¢niho provozu — pomahaji nam véem bezpecné pouzivat
silnice a vozidla. Bez regulace by mohla byt Al pouzita neeticky a nebezpec¢né,
coz by mohlo mit opravdu vazné nasledky.

Tento problém ma dvé stranky. Al maze vést k automatizaci nékterych pracov-
nich mist. Tfeba roboti v tovarnach mohou prevzit rutinni tkoly jako montaz sou-
Castek. Na strané druhé mulze Al vytvaret nova zaméstnani, ktera dfive neexis-
tovala, lidé mohou napt. Al programovat, testovat nebo pomahat dalSim lidem
porozumét tomu, jak Al funguje. TakZze ekonomicky dopad Al je velmi sloZity,
nékteré tradicni prace zmizi, ale zarover to otevie dvefe pro nové a vzrusujici
kariéry. Jako kdyZ se objevila elektfina a internet — zménilo to zplsob, jak pra-
cujeme, ale také to vytvofilo spoustu novych prilezitosti.

Jsme stale v procesu vyvijeni. Dulezité je dohlédnout na zabezpeceni a sprav-
nost fungovani, aby nebylo nic zneuzito a vSe bylo zodpovédné. Al je plna ne-
jistot a inovace v této oblasti budou vyzadovat diskusi, vyzkum a spolupraci na-
pfi¢ riznymi odvétvimi a zemémi.
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Digitalni lidé a dvojcata:

Digitalni lidé a digitalni dvoj€ata jsou pouzivani vyhradné
pro zabavu a nemaiji praktickeé vyuziti.

Hlasovi asistenti a chatboti:

Hlasovi asistenti jako Siri nebo Google Assistant a rdzni
digitalni lidé jako DigiHavel ukazuji, jak Ize Al vyuZzivat
v kazdodennim Zivoté. Tyto technologie pfedstavuji prak-
tické priklady Al, které nam pomahaji s organizaci dne, ko-
munikaci ¢i zabavou. Jsou dukazem toho, Ze interakce
s Al se stava soucasti bézného zivota.

Vliv Al na komunikacéni schopnosti:

Al nema zadny vliv na komunikaci a socialni interakce
mezi lidmi.

Robotika a autonomni systémy v bézném zivoté:

Roboti a autonomni systémy jsou stale ve fazi vyvoje
a nejsou bézné pouzivani v kazdodennim zivoteé.

Etické a socialni otazky:
Zapojeni Al do bézZzného Zivota nepfindsi zadné etické
nebo socialni otazky.

Etické a socialni dopady Al:

Vyzva k zamy$leni nad etickymi a socialnimi dopady Al je
ddlezitd. Al ovliviiuje mnoho aspektd naseho Zivota od
prace az po soukromi a bezpecnost.
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Mame tu pfiklad DigiHavla, ktery je inspirovan skute¢nou osobnosti prezidenta
Vaclava Havla. Digitalni dvoj¢ata jsou virtualni repliky skute€nych systém, ob-
jektl nebo lidi. Vyuzivaji se ve Skolstvi, zdravotnictvi, védé, produkci, méstském
planovani atd. Pomahaji fesit skuteéné problémy ve svété kolem nas.

Hlasovi asistenti a chatboti, jako jsou Siri, Alesa nebo Google Assistant, poma-
haji nejen s ovladanim pfistroju, ale odpovidaji na nase dotazy, pomahaji s or-
ganizaci denniho planu apod. Jsou pfikladem toho, jak Al mize zjednodusit
a zlepSit nase kazdodenni Cinnosti. Digitalni lidé, napf. DigiHavel, DigiKomen-
sky, Matylda, DigiMartin nebo Neo, byli vytvofeni pro rizné ucely: pro vzdéla-
vani, osobni rozvoj, reprezentaci realnych osob ve virtualnim prostredi.

Al ovliviiuje komunikaci v digitalnim svété. Pomaha vytvaret reklamy na social-
nich sitich, pouziva algoritmy, jeZ vybiraji obsah, ktery je pro nas nejzajimavé;jsi.
Tyto technologie usnadiiuji zadavani textu napfi¢ jazykovymi bariérami. Uméji
téz simulovat lidskou konverzaci, a pomahat tak lidem s rznymi ukony.

Roboti a autonomni systémy se vyuzivaji v mnoha oblastech. Napf. robotické
vysavace, nebo chytfi roboti, ktefi udrZuji travnik. Pomahaji tak s ddrzbou do-
macnosti bez vétsiho usili. Také zde mame autonomni vozidla pro pfepravu
osob a nkladu, nebo jsou roboti pouzivani v tovarnach pfi vyrobé.

Vznikaji otazky tykajici se soukromi. Vzhledem k tomu, Zze umeéla inteligence
shromazduje data, je nezbytné zajistit jejich bezpe€nost, aby se pfedeslo jejich
zneuziti. Dale je nutné feSit etické vyzvy a rizika, ktera pfinasi zkresleni dat
a chyby v systémech umélé inteligence. Tyto problémy mohou ohroZovat rizna
odvétvi, v€éetné dopravy a zdravotnictvi.

Je dulezité zamyslet se nad etickymi a socialnimi dopady, at uz jde o zneuzivani
soukromych dat nebo moznosti na pracovnim trhu. Mnoho lidi mlze pfijit
o praci, kdyz nebude rovhomérné rozlozena nahrada pro nové pozice. Al byla
navrzena tak, aby respektovala lidska prava a hodnoty. Aby dochazelo k zmir-
néni negativnich vlivll této technologie na spolec¢nost, je dllezité neustale mit
na paméti etické a socialni dopady toho, co miize Al do Zivota a spole¢nosti
prinést.
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Obsah Medialni sdéleni, svoboda projevu na internetu, Zivotni prostfedi, udrZitelny rozvoj, etika a moralka v politice, polarizace spole€nosti

RVP - 1-9-4-02 Uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalSi zpracovani ¢i prenos.

Ofv:ekéVa“é VO-9-1-03 Kriticky pristupuje k medialnim informacim, vyjadri svij postoj k pliisobeni propagandy a reklamy na verejné minéni a chovani lidi.
vystupy VO0-9-1-04 Uplatriuje vhodné zpusoby chovani a komunikace v riiznych Zivotnich situacich.

VO-9-1-05 Objasni potrebu tolerance ve spolecnosti, respektuje kulturni zvlastnosti i odliSné ndzory, zajmy, zptisoby chovani a mysleni lidi,
zaujima tolerantni postoje k mensinam.

V0-9-2-03 Kriticky hodnoti a vhodné koriguje své chovani a jednani.

VO-9-4-10 Rozpozna protipravni jednani, rozlisi prestupek a trestny ¢in, uvede jejich priklady.

VO-9-4-11 Diskutuje o pricindch a dusledcich korupéniho jednani.

VO-9-5-02 Uvede nékteré globalni problémy soucasnosti, vyjadfi na né svilj osobni nazor a popise jejich hlavni pficiny i moZné disledky.
VO-9-5-03 Objasni souvislosti globalnich a lokadlnich problémd.

RVP - Osobnostni a socialni vychova
prafezova e Komunikace
témata

e Mezilidské vztahy

Kooperace a kompetice

Reseni problémti a rozhodovaci dovednosti
e Hodnoty, postoje, prakticka etika

Vychova demokratického ob¢ana
e Obcan, ob¢anska spole¢nost a stat
e  Formy participace ob&ant v politickém Zzivoté
e Principy demokracie jako formy vlady a zptusobu rozhodovani

Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech
e Evropa a svét nas zajima

Multikulturni vychova
e Lidské vztahy

Environmentalni vychova
e  Z3kladni podminky Zivota
e Lidské aktivity a problémy Zivotniho prostiedi
e Vztah ¢lovéka k prostiedi

Medialni vychova
e  Kiritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni
e Interpretace vztahu medialnich sdéleni a reality
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Cil hodiny / KO: Zak porovnava moznosti feSeni daného problému.

kompetence KM: Z&k formuluje otazky a vyuziva je ke komunikaci s umélou inteligenci.
KKkVVN: Zak si vytvafi nazor na globalni problémy a na jeho zéklad& porovnava jejich dileZitost.
KkJ: Zak prezentuje FeSeni daného problému.

Tipy Aktivity zaberou dvé vyucovaci hodiny. Nejlépe je vyhradit si na celou aktivitu blok dvou vyu€ovacich hodin za sebou.

Minimalisticka Minimalisticka verze je tvofena aktivitou ,Hledame feseni“. Zaci ve skupinach hraji dle pokyn(i s DigiHavlem interaktivni hru na pfislu$né téma a vypliiuji
verze pracovni list ,Interaktivni hra“. Poté nasleduje reflexe jejich prace.

Predstaveni: Ugitel pfedstavi DigiHavla pomoci videa:
www.odpovedneobcanstvi.cz/digihavel-predstaveni

Aktivizace, Novinové titulky
evokace

Forma/metoda: prace ve dvojicich, diskuse
Pomdcky: pracovni list ,Novinové titulky* pro kazdou dvojici
Cas: cca 30 minut

Popis aktivity: Ugitel pfipravi pro vSechny dvojice ve tfidé kartiky z pracovniho listu ,Novinové titulky*, karticky rozda zakim. Novinové titulky se vztahuiji
ke spoledenskym tématim a globalnim problémum. Ukolem Zaku je se ve dvojicich dohodnout a sefadit je od nejddlezitéjiho po nejméné dalezité. Jakmile
dvoijice titulky sefadi, probéhne kratka reflexe. Ucitel vyzve dvojice, aby sdilely své vysledky.

Novinové titulky:

e ,Reportéfi CT: Za dezinformace padly prvni rozsudky, esti politici si s nimi stale nevédi rady* (zdroj: https://ct24.ceskatelevize.cz/clanek/do-
maci/reporteri-ct-za-dezinformace-padly-prvni-rozsudky-cesti-politici-si-s-nimi-stale-nevedi-rady-300))

e ,Maximalné kybl vody za den. Vesnici trapi sucho, studny jsou prazdné“ (zdroj: https://www.seznamzpravy.cz/clanek/domaci-zivot-v-cesku-maxi-
malne-kybl-vody-za-den-vesnici-trapi-sucho-studny-jsou-prazdne-234388)

e ,Vézeni za ,Spinavé Ukrajince“. Soud ukazal, kde kon¢i svoboda slova“ (zdroj: https://www.seznamzpravy.cz/clanek/porady-teren-podivejte-se-za-
co-dostali-tresty-nejznamejsi-cesti-dezinformatori-221410?_zn=aWQIMOQxNjQxMDA20TMxOTgOMDMXx-
NDk2MyU3Q3QIM0OQxNzA0OTg4NjQ1LEZNSU3Q3RIJTNEMTcwNDk4ODYONS4xMzUINONjJTNENjIBNEZDOTRDNjYYMUZEF-
MEYwQUU3NEMSNUVCQOEzODc%3D)

e ,BIS odhalila, Ze rusky agent platil znamym osobnostem za $ifeni ruské propagandy v Cesku* (zdroj: https://ct24.ceskatelevize.cz/clanek/do-
maci/bis-odhalila-ze-rusky-agent-platil-znamym-osobnostem-za-sireni-ruske-propagandy-v-cesku-1382)

e ,Povinné ockovani je zaCatek. Nevidite, jak ztracime svobodu? Tvrdi odpurci (zdroj: https://www.seznamzpravy.cz/clanek/koronavirus-povinne-
ockovani-je-jen-zacatek-copak-nevidite-jak-ztracime-svobodu-182654)

o Prijimackovy stres verze 2024. Volna mista na Skolach jsou. JenZe ne tam, kam déti chtgji“ (zdroj: https://hlidacipes.org/prijimackovy-stres-verze-
2024-volna-mista-na-skolach-jsou-jenze-ne-tam-kam-deti-chteji/)
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Hlavni ¢ast
hodiny,
reflexe

e EU vyhlasila valku socialnim sitim. TikToku dokonce hrozi v Evropé zékaz (zdroj: https://th.nova.cz/zpravodajstvi/clanek/506055-eu-vyhlasila-
valku-socialnim-sitim-tiktoku-dokonce-hrozi-v-evrope-zakaz)

e ,Penize a zlaté pruty si schovaval v Satniku. Americky senator ¢eli obvinéni, ze bral Uplatky od Egypta“ (zdroj: https://www.irozhlas.cz/zpravy-
svet/uplatky-z-egyptaamricky-sentaor-menendez-egypt 2310190831 epo)

Interaktivni hra — Hledame reSeni

Forma/metoda: prace ve skupinach, interakce s umélou inteligenci, diskuse

Pomucky: digitalni zafizeni (tablet, smartphone, notebook, PC) do kazdé skupiny, pracovni list ,Interaktivni hra — Pfibéhovy rezim (RPG)“, aplikace
https://hypergateway.web.app/digi-havel

Navod: Pro aktivaci interaktivni hry jednoduse vepiste do aplikace DigiHavel slovo ,PFfib&h“ nasledované Cislem 1 az 8, napfiklad ,pfibéh 1. Velikost pis-
men nehraje roli. Tim se otevie specialni pfibéhovy rezim, ve kterém namisto kladeni otazek budou hrat Zzaci uréenou roli. Po urcitém poctu kol DigiHavel
automaticky vyhodnoti pfibéh.

Cas: cca 60 minut

Popis aktivity: Zaci jsou rozdéleni do trojic nebo do &tvefic a na svém zafizeni hraji interaktivni hru s DigiHavlem na dané téma (mikroptib&hy se spole-
Eenskym tématem nebo globalnim problémem). Rozdéleni zakd voli u€itel na zakladé znalosti tfidy/skupiny dle svého rozhodnuti, losem nebo dle volby
zaku. Zaci ve skupiné maji své digitalni zaFizeni, kazdy ma svdj pracovni list. K dispozici je 8 pfib&htl ke 4 vybranym tématiim (svoboda projevu na inter-
netu, Zivotni prostfedi a udrzitelny rozvoj, etika a moralka v politice). Pokud ucitel béhem hodiny vyuZzije vSechny pfibéhy, je vhodné tomu pfizpusobit i po-
Cet zaku ve skupiné. Kazdé skupiné ucitel pfifadi (vlastnim rozhodnutim, losem, ...) ¢islo od 1 do 8.

Pro aktivaci interaktivni hry zaci do aplikace DigiHavel vepiSou slovo ,Pfibéh“ nasledované Cislem 1 az 8, napr. ,pfibéh 1. Velikost pismen nehraje roli. Tim
se otevie specialni pfibéhovy rezim, ve kterém namisto kladeni otazek budou hrat Zaci ur€enou roli. Po urcitém poctu kol DigiHavel automaticky vyhodnoti
pFib&h. Zaci reaguji na rady DigiHavla, kladou mu vhodné otazky, aby problém vyFesili co nejefektivngji v souladu s demokratickymi hodnotami. Ugitel Zaky
upozorni, Ze je potfeba v kazdém kole hry odpovédét a reagovat na vSechny otazky a ukoly, které DigiHavel klade, aby hodnoceni skupiny bylo co nejlepsi
a nejspravedlivéjsi. BEhem hry své kroky vsichni Zaci ve skupiné zaznamendvaji do pracovniho listu (pfiloha Pracovni list ,Interaktivni hra“). Sou&éasti pra-
covniho listu je také hodnoceni. Na zavér hry praci zakl vyhodnoti DigiHavel. Toto hodnoceni si zaci také zaznamenaji do svého listu. Dale bude jejich
ukolem zhodnotit vlastni praci pfi feSeni problému, spolupraci ve skupiné, svoji schopnost reagovat.

Reflexe: Po provedeni sebehodnoceni nasleduje prezentace skupin. Kazda skupina predstavi téma/problém, na kterém pracovala, sdéli sva reSeni, precte
hodnoceni DigiHavla a sebehodnoceni. Mlze popsat obrazek, ktery je soucasti tématu/problému. Ugitel mize motivovat ostatni Zaky k diskusi na dané
téma, zaci téma vice rozvinou na zakladé svych predeslych znalosti o ném. Diskusi mlze uditel také vést na zakladé zakovskych zkusenosti. Po ukoncéeni
diskuse provede ugitel s ostatnimi spoluzaky hodnoceni. Zbyvajici ¢ast tfidy se musi dohodnout na hodnoceni prezentujici skupiny vhodnym zptisobem dle
¢asovych moznosti (napf. hlasovani, tajné hlasovani na listeCky apod.), ucitel mize mit hlas poradni nebo rozhoduijici, dle vlastni volby. Kritéria pro vrstev-
nické hodnoceni je vhodné okomentovat — napt.: ,Myslite, Ze skupina vyfesila problém efektivné? Dalo by se néco zlepsit? Kolik bodu byste za vyfeseni
problému spoluzakam pfidélili? Myslite, Ze byla prezentace spoluzaku vystizna? Dostali jsme od nich vSechny informace, které jsou pro vyfeseni problému
dilezité?" Za jednotliva kritéria dostane skupina bodové hodnoceni 1-10 bod, stejné jako u sebehodnoceni a v hodnoceni DigiHavla. Vyhodnoceni vrstev-
nického hodnoceni muze probéhnout bezprostfedné po dohodé Zaku, v ptipadé, Ze ucitel vyuzije napr. tajné hlasovani na listeécich, mize k prepsani bodu
do pracovniho listu dojit na konci lekce po odprezentovani vSech skupin. Kazda prezentujici skupina si toto hodnoceni také zapiSe do pracovniho listu. Na
konci si secte body od DigiHavla, z vlastniho sebehodnoceni a vrstevnického hodnoceni.

Tipy: Pokud je tfida soutéziva, Ize tuto aktivitu pojmout jako hru a vitéze odménit. Bodové hodnoceni muize slouzit také jako podklad pro hodnoceni v pred-
métu. V pfipadé nutnosti Ize hru vzdy okamzité ukoncit zadanim slova ,konec” do chatovaciho okna.
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Reportéfi CT: Za dezinformace
padly prvni rozsudky,
cesti politici si s nimi stale
nevedi rady

Ceka nas velmi Spatny rok,
béduji v€elari. Mrazy znicily
kvety, hrozbou je i srsen asijska

Vesnici trapi sucho,
studny jsou prazdné

Prijimackovy stres verze 2024.
Volna mista na skolach jsou.
Jenze ne tam, kam deéti chtéji

Vézeni za ,,Spinaveé Ukrajince®.
Soud ukazal, kde konci
svoboda slova

EU vyhlasila valku socialnim
sitim. TikToku dokonce
hrozi v Evropé zakaz

BIS odhalila, ze rusky
agent platil znamym
osobnostem za Sireni ruské
propagandy v Cesku

Penize a zlaté pruty
si schovaval v satniku.
Americky senator celi obvineéni,
ze bral uplatky od Egypta

PRACOVNI LIST - NOVINOVE TITULKY
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Zivotni prostiedi a udrzitelny rozvoj @® & Zivotni prostiedi a udrzitelny rozvoj] @ &

Vitejte v pribéhovém reZimu! = Vitejte v pfibéhovém reZimu! =

1. Horska vesnicka @ 2. Skolni soutéz < (

V malém horském méstecku, kde lidé Zili v harmonii s pfirodou 4 , se jednoho dne Vase $kola =» vyhlasila velkou vyzvu!  V sout&Zi Zelena budoucnost * ' maji

objevil zahadny problém. &’ Snih, ktery obvykle pokryval vrcholky hor aZ do jara ‘.., zaci za ukol vymyslet projekty, které zlepsi kvalitu Zivota ¢ a podpofi udrZitelnost
zacal tat mnohem dfive & a feky v tdolich hrozily povodnémi €. Nyni se vZijte do @ & ve vaSem mésté. Nejlepsi napady . budou prezentovany pfed méstskou ra-
obyvatel mésta. Co udélate? dou i , a pokud zaujmou, radni je proméni v realitu! Pfemyslejte o tom, jak mu-

Zete vase mésto udélat zelengj$im #, CistSim B — £ aprivétivéj§im pro vechny
jeho obyvatele. Vase dobrodruzstvi zaCina! Jaky napad se zrodi ve vasi tfideé
% B8 ? Jaky projekt navrhnete & = ?

€| m =\ &7
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Svoboda projevu na internetu @ Svoboda projevu na internetu @)

Vitejte v pribéhovém reZimu! = Vitejte v pfibéhovém reZimu! =

= £
3. Tajemny bloger ~ & 4. Hra na detektivy % &

V nedalekém mésté se objevil anonymni blog %, ktery zaCal odhalovat nekalé prak-

tiky mistnich politikli. Napfiklad upozornil na to, Ze starostovi zdarma postavila do-

mek &> firma, ktera dostava od mésta vefejné zakazky. Lidé byli nadeni, Ze se

nékdo odvazil mluvit 4 a, ale zaroven se objevily obavy, zda nékteré informace nejsou

zavadéjici nebo neposkozuji nevinné = . Vzijte se nyni do ob&ana tohoto mésta.
Co udélate % ?

Ucitel informatiky vam dal za Ukol sledovat socidlni sité . a identifikovat pFispévky,
které Sifi nenavist nebo dezinformace. Brzy se vam podafilo vypatrat skupinu, ktera
§ifi faledné zpravy &1 © . Stojite pred volbou, jak daleko zajit v ochrané svobody
slova®: -, aniz byste umoznili $ifeni $kodlivého obsahu. Vztahuje se na skupinu,
co Sifi I1zi, jeSté svoboda slova? Co udélate?
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Etika a moralka v politice @

Vitejte v pribéhovem rezimu! &

5. Odpovédnost, nebo popularita?

Politik Jan Novak stoji pfed dilematem. SniZeni dani by zvySilo jeho popularitu mezi
voli¢i & ~7, ale zaroveri by ohrozilo financovani vefejnych sluzeb, jako jsou $koly
a nemocnice % [, s potencialné negativnimi dlouhodobymi dusledky. Zvolite cestu
popularity, nebo se postavite za odpovédné rozhodnuti, které zajisti dostate¢né fi-
nancovani vefejnych sluZzeb, i za cenu osobni nepopularity? Co udélate v kizi Jana?
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Etika a moralka v politice ®

Vitejte v pribéhovem rezimu! =

6. Transparentnost versus statni tajemstvi ﬁ? r

PFi vystavbé nového obchodniho centra v centru mésta_ ™ i , které slibuje oZiveni
ekonomiky a stovky pracovnich mist, Celi starostka Hana Vitkova etickému dilematu.
Obdrzela tajnou zpravu * od bezpec&nostnich sluzeb, Ze financovani projektu po-
chazi ze zahrani¢nich zdroju podezielych z prani $§pinavych penéz § & . Informace
byly oznageny jako statni tajemstvi, jehoz odhaleni by mohlo poskodit mezinarodni
vztahy a vySetfovani ~~. V roli pani starostky zvolite radéji cestu transparentnosti

a budete riskovat diplomaticky skandal =k &, nebo date pfednost miéeni a umoznite
dokonceni projektu, ktery ma potencial prospét méstu ] e ?
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Etika a moralka v politice @ Etika a moralka v politice @

Vitejte v pribéhovem rezimu! & Vitejte v pribéhovem rezimu! =

7. Stiet zajma . 8 8. Rizeni pod vlivem alkoholu %

Ministr financi Toma$ Soucek Celi dilematu. Pfi rozhodovani o velké statni dotaci pro Po stranickém vecirku jede ministr spravedinosti domud a nechténé srazi ¢lovéka,
technologicky sektor B  se mezizadateli objevi firma, ve které ma podil jeho bratr ktery utrpi zranéni s trvalymi zdravotnimi nasledky. Krevni test odhali 0,5 promile
= nl. Budete podporovat firmu svého bratra a riskovat obvinéni z protekce a stfetu alkoholu v krvi ministra, coz je na urovni dvou piv. Pfipad exploduje v médiich & & ,
zajmu, nebo date pfednost etice a transparentnosti, i kdyZz to mize znamenat ztratu vola se po jeho rezignaci. Vzijte se do role ministra. Jak se zachovate?

pro vasi rodinu?
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JMENA HRACU: PREZENTACE
SKUPINY,
SLOVNI
PROJEV:
JAKE TEMA
RESITE:
PREZENTACE
SKUPINY,
VYSTIZNY
POPIS
. TEMATU /
NA JAKY PROBLEMU:
NEJVETSI
PROBLEM
JSTE NARAZILI:
VYRESENI
JAKE RESENI PROBLEMU:
JSTE ZVOLILI:
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Sehehodnoceni skupiny
Zakrouzkujte na Skale, kolik bodd byste si za jednotliva kritéria udélili.

Jak se vam podafilo vyFesit 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
problém?
Jak jste spolupracovali ve sku- 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
piné?
Jak jste se dokazali dohod- 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
nout?
+ -
1. 1.
Doplnite:
tfi pozitivni (+) 2. 2.
a tfi negativni pocity (-),
které ve vas pribéh vyvolava.
3 3

Hodnoceni DigiHavla
Doplrite na zakladé hodnoceni v aplikaci.

TFi silné stranky vasi skupiny:

. R

Struéné shrmte. Uvedte alespon
tfi pfednosti (klady +)

a tfi nedostatky (zapory -), 2. 2.
které ve vasem feSeni
DigiHavel objevil. 3 3

Celkem bodové hodnoceni:
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